Udebné osnovy inovovaného $kolského vzdelavacieho programu — predmet: INFORMATICKA VYCHOVA

1. Zahlavie

Nazov predmetu Informatické vychova

Casovy rozsah vyucby 2 hod. tyzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin (SVP)

Ro¢nik deviaty

Skola (nazov, adresa) Zakladna skola M. Kuku¢ina, SNP 1199, 026 01 Dolny Kubin
Nazov SKVP Skola uspesného Zivota

Stupei vzdelania niz$ie sekundarne

Dizka $tadia 1 rok

Vyucdovaci jazyk slovensky jazyk

iné Statna Skola

2. Charakteristika vyucovacieho predmetu
V predmete informatickd vychova sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na rozvoj konkrétnych sktisenosti a zrucnosti pri praci s
pocitacom i aplikdciami — na pracu s digitalnymi technologiami, ktoré¢ Ziaci ziskali na hodinéch informatiky v ramci primarneho vzdeldvania a z
vécsej Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Druha zlozka je zamerana hlavne na riesenie problémov pomocou pocitacov. Tato
ma dominantné postavenie aj pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Informatickd vychova zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne
vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v inych predmetoch a v praxi.




3. Ciele vyucéovacieho predmetu

Ziaci
- uvazuju o informaciach a roznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na ich spracovanie,
- uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraji navody, programy podl'a danych pravidiel,
- logicky uvazuju, argumentuji, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,
- poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
- komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii,
- ziskavaju informdcie na webe,
- poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,
- rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu
- reSpektuju intelektudlne vlastnictvo.

4. Prierezové témy

ISCED 2:

Osobnostny a socialny rozvoj, Environmentalna vychova, Medialna vychova, Multikultirna vychova, Finanéna gramotnost (FIG), Citatel'ska
gramotnost’ (CGT), Informacna a digitdlna gramotnost’ (IDG),

5. Tematické celky

- Informaticka spolo¢nost’

- Reprezentécie a nastroje

- Algoritmické rieSenie problémov
- Softvér a hardvér

- Komunikacia a spolupraca



6. Vychovné a vzdelavacie stratégie

Informacna spolo¢nost’

Informacna spolo¢nost’ — bezpe¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

v diskutovat’ o rizik4ch na internete,

v’ zhodnotit, ktoré informécie musia byt’ chranené pred zneuzitim,
v’ aplikovat’ pravidla pre zabezpedenie pristupu do e-mailu, do
komunity, do pocitaca a proti neopravnenému pouZitiu,

posudit’ rizika prace na pocitaci so Skodlivym softvérom,
diskutovat’ o pocitacovej kriminalite,

diskutovat’ o doveryhodnosti informécii na webe,
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diskutovat’ o rizikach kriminalneho a nelegalneho obsahu.

Vlastnosti a vztahy: virus ako skodlivy softvér, spam ako nevyziadana
sprava, antivirovy program ako nastroj na obranu proti virusom, kvalita
hesla ako mechanizmus zabezpecenia, doveryhodnost ziskanych
informadcii, rizika na internete a socidlnych siet'ach

Procesy: Sirenie pocitatovych virusov a spamov, bezpecné a etické
spravanie sa na internete, ¢innost” hekerov

Informacna spolo¢nost’ - digitalne technolégie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe: v/
diskutovat’ o vztahu digitalnych technoldgii k povolaniam, v/
diskutovat o digitalnych technoldgiach v spolo€nosti.

Viastnosti a vztahy: informatika ako povolanie, informatika v
povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektire, v obchode, vo
financiach)




Informacna spoloénost’ — legalnost’ pouZivania

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

v’ diskutovat’ o dodrziavani zakladnych principov autorskych prav,

v' diskutovat’, ¢i bolo dielo legalne nadobudnuté, a o tom, ako sa da
d’alej pouzivat,

v' diskutovat’ o pravnych dosledkoch nelegalne pouzivaného diela,

v’ diskutovat’ o pravnych dosledkoch publikovania krimindlneho a
nelegélneho obsahu.

Pojmy: texty, obrazky, hudba, filmy, ...)
Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a jeho
pouzitiu, bezplatny softvér a plateny softvér

Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania softvéru a informécii

Reprezentacie a nastroje

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v' digitalizovat’ graficka informaciu,

v' zvolit’ vhodny format stiboru pre uloZenie obrazkov réznych
typov,

v’ zakédovat a rozkddovat’ podl'a pokynov rastrovy obrazok,

v" navrhnut’ postupnost’ danych grafickych operacii pre dosiahnutie
stanoveného vysledku.

Vlastnosti a vztahy: obrazok v rastri, formaty siiborov a ich vzt'ah k
ulozenému obrazku

Procesy: kreslenie ako postupnost’ prikazov pre vykondvatel'a




Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

v" zvolit’ vhodny nastroj na pracu s textom,
v’ pouzit’ nastroje na vyhladanie a nahradenie textu,
v’ rozlisit’ neformatovany a formatovany text,

v’ posudit’ vlastnosti textovej informacie podl'a stanovenych kritérii.

Pojmy: odrazky a ¢islovanie, tabul’ka

Vlastnosti a vztahy: skryté znacky ako sucast’ textového dokumentu,
obrazok ako stcast’ textu, vplyv skrytych znakov na Struktaru aj
vysledny vzhlad textu, znaky ako pismena, Cislice, Specidlne znaky a
symboly, neformatovany a formatovany text (t.j., obsahuje aj informacie
o zvyrazneniach, pisme, odsekoch, zarovnaniach)

Procesy: vkladanie tabulky

Reprezentacie a nastroje — praca s prezentaciami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ pouzivajl nastroje editora na tvorbu a upravu prezentacii.

Procesy: manipulécia s poradim snimok, vloZenie prepojenia

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v pouzit’ konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku

a textu,

v' rozhodnut’ sa pre spravne zariadenie pre zaznamenanie zvuku a

obrazu,

v’ skimat’ nové nastroje v konkrétnom editore.

Pojmy: klip, efekt, prechod, strihanie, ¢asova os

Vlastnosti a vztahy: video ako postupnost’ klipov, efektov, prechodov,
klip ako zvuk, obrazok, titulok, vztah medzi rozlozenim prvkov na
casovej osi a vysledkom

Procesy: vytvorenie a uloZenie zdznamu, orezanie, vystrihnutie,
umiestnenie klipu




Reprezentacie a nastroje — praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ pouzit’ konkrétne nastroje na pracu s tabulkami, v/
zvolit’ a pouzivaju funkcie pre jednoduché vypocty, v/
skimat’ nové néstroje v konkrétnom editore.

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

Pojmy: tabul’ka, riadok, stipec, bunka, adresa bunky

Viastnosti a vztahy: adresa bunky ako pozicia bunky v tabulke, bunky a
typy udajov (Cislo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba,
vel'kost’, okraje bunky, bunky so vzorcami

Procesy: pohyb (navigacia) v tabul'ke (Sipkami, klikanim), vpisovanie
udajov, ich upravovanie a zvyraziovanie, jednoduché vypocty s
operaciami sc¢itania, odcitania, néasobenia a delenia, vloZenie
jednoduchej funkcie




Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v

v

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

diskutovat o vlastnostiach jednoduchej informacie rozneho typu,
volit’ vhodnt reprezentaciu realnej informécie,

zakddovat’ informéciu podla pokynov do konkrétnej reprezenta-
cie,

dekodovat informaciu z jednoduchych reprezentécii,

posudit’ kvalitu informécie r6zneho typu na jednoduchej trovni,

posudit’ vlastnosti siborov réznych typov (rdzne typy textov,
rozna grafika, zvuk, video),

vyhl'adat’ a ziskat’ informacie v informacnom systéme a databaze
(kniznica, el. obchod, rezervacie listkov...),

ziskat’ informécie roznych typov pomocou konkrétnych néstrojov

(napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...),

rozhodnut’ sa pre nastroje na spracovanie informécii (na
vyhl'addvanie a ziskavanie, spracovanie informécii a
komunikovanie pomocou nastrojov),

vyhl'adat’ informécie (v texte, v encyklopédii, v slovniku, v
tabulke, ...).

Viastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie
(grafika, text, ¢isla, zvuk), text a hypertext (napr. na internete, v
encyklopédii), moznost’ vyhl'adavat’ retazce (napr. da sa v texte, a nie v
grafike)




Reprezentacie a nastroje — Struktary

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ orientovat’ sa v jednoduchej $truktire — vyhladavat’ a ziskat’ in-
formacie zo Struktary podl'a zadanych kritérii,

v’ organizovat’ informécie do Struktar — vytvarat’ a manipulovat’ so
Struktirami, ktoré obsahuju tdaje a jednoduché vztahy (tabulky,
grafy, postupnosti obrazkov, ¢isel,...),

v’ interpretovat’ idaje zo Struktir — vyvodit’ existujice vztahy zo
zadanych Udajov v Strukture, prerozpravat informacie ulozené v
Struktare vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabulka (v zmysle frekvenéna, kodovacia, slovnik,
mriezka)

Procesy: praca s grafovymi Struktirami (s mapou, labyrintom, sietou),
praca so stromovymi Strukturami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmenl), zapisovanie a vyhladdvanie v jednoduchej Strukture,
zostavovanie Struktary




Algoritmické rieSenie problémov

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:
identifikovat’ opakujuce sa vzory,
rozpoznavat’ miesta, kde sa treba rozhodovat’,

v

v

v vlastnymi slovami sformulovat’ plan riesenia,

v rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku,
v

uviest’ kontra priklad, ked’ nie¢o neplati, nefunguje, v/
uvazovat’ o roznych rieSeniach.

Vlastnosti a vztahy: aky informaticky problém je v zadani ulohy, plati —
neplati, a/alebo/nie (neformalne)

Procesy: idea sekvencie, opakovania, vetvenia, manipulovania s udajmi,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v’ pouzit’ jazyk na popis rieSenia problému — aplikuju pravidla,
konstrukcie jazyka,

V' pouzit’ matematické vyrazy v jazyku na zapis algoritmov.

Vilastnosti a vztahy. algoritmus — programovaci jazyk, vstup —
algoritmus — vysledok, chybny zapis, konstrukcie jazyka ako:
postupnost’ prikazov, cyklus s pevnym poctom opakovani, podmieneny
prikaz, pomenovana postupnost’ prikazov

Procesy: zostavovanie programu v jazyku na zapis algoritmov, spustenie
programu




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

V' vyriesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,

v’ aplikovat’ pravidla, konStrukcie jazyka pre zostavenie postupnosti
prikazov,

v’ interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v’ vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov a opravit’ ju.

Pojmy: parameter prikazu, postupnost’ prikazov
Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz, poradie prikazov a vysledok,
pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov

Procesy: zostavenie a uprava prikazov, vyhodnotenie postupnosti
prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie prikazu,
zmena poradia prikazov)

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

V' rozpoznat’ opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného problému,

v’ rozpoznat’, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, pocas a po
skonceni cyklu,

V' stanovit’ pocet opakovani pomocou hodnoty,

v’ riesit’ problémy, ktoré vyzaduju znamy pocet opakovani,

V' zapisat’ rieSenie problému s cyklom pomocou jazyka, v’
interpretovat’ algoritmy s cyklami.

Pojmy: opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu
Vlastnosti a vztahy: ako suvisi pocet opakovani s vysledkom

Procesy: zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie
opakovani

poctu




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe: Pojmy: vetvenie, podmienka
v’ rozpoznat situdcie a podmienky, ked’ treba pouzit’ vetvenie, Viastnosti a vztahy: konstrukcia vetvenia s jednoduchou podmienkou,

v’ rozpoznat’, aka Cast’ algoritmu sa ma vykonat’ pred, v rdmci a po pravda, nepravda — spinen a nesplnené podmienka

Procesy: zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie podmienky,

skondeni vetvenia, . .
vyhodnotenie podmienky

v’ zostavit’ a zapisat’ podmienku,
v’ vyrieSit' problémy, ktoré vyzaduji vetvenie s jednoduchou
podmienkou (bez logickych spojok),

v’ zapisat’ rieSenie problému s vetvenim pomocou jazyka, v
interpretovat’ algoritmy s vetvenim.




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ identifikovat’ Gidaje zo zadania lohy, ktoré musia byt’ zapamétané,
resp. sa menia, a vyzaduju si pouzitie premennych,

v’ aplikovat’ pravidla, konstrukcie jazyka pre nastavenie a pouZitie

premennej,

vyrieS§ia problémy, v ktorych si treba zapamétat’ a neskor pouzit’

zapamétané hodnoty,

zovSeobecnit’ rieSenie tak, aby fungovalo nielen s konstantami, v/
interpretovat’ algoritmy s vyrazmi a premennymi.

Pojmy: premenna, meno (pomenovanie) premennej, hodnota premennej,

operacia (+,—,*,/)
Vlastnosti a vztahy: pravidla jazyka pre pouzitie premennej, meno
premennej — hodnota premennej

Procesy: nastavenie hodnoty (priradenie), zistenie hodnoty (pouzitie
premennej), zmena hodnoty premennej, vyhodnocovanie vyrazu s
premennymi, ¢islami a operaciami

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

v’ rozpoznat’ situdcie, ked’ treba ¢akat’ na vstup,

V' zapisat’ algoritmus, ktory reaguje na vstup,

V' interpretovat’ zapisané rieSenie,

v’ vytvorit hypotézu, ako nezndmy algoritmus spracuje zadany

vstup.

Viastnosti a vztahy: prostriedky jazyka pre: ziskanie vstupu, spracovanie
vstupu a zobrazenie vystupu

Procesy: ¢akanie na neznamy vstup — vykonanie akcie — vystup,
nasledny efekt




Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v

v

v

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

realizovat’ navod, postup, algoritmus rieSenia tlohy —
interpretovat’ ho, krokovat’ riesenie, simulovat’ ¢innost’
vykonavatela,

vyjadrit’ princip fungovania navodu — objavit’ a popisat’ vlastnymi
slovami princip fungovania jednoduchého algoritmu,

vyhl'adat’ vzt'ah medzi vstupom, algoritmom a vysledkom.

Viastnosti a vztahy: jazyk — vykonanie programu

Procesy: krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v programe

Algoritmické rieSenie problémov — h’adanie a opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v
v

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

rozpoznat, Ze program pracuje nespravne,

hl'adat’ chybu vo vlastnom, nespravne pracujicom programe a
opravit’ ju,

zistit, pre aké vstupy, v ktorych pripadoch, situaciach program
pracuje nespravne,

diskutovat’ a argumentovat’ o spravnosti rieSenia (svojho aj
cudzieho),

rozlisit’ chybu pri realizécii od chyby v zapise,

doplnit’, dokoncit’, modifikovat’ rozpracované rieSenie, v/
navrhnit’ vylepSenie.

Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly prikaz, chybajtci

prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), chyba v algoritmoch s

cyklami, s vetvenim a s premennymi, chyba pri realizacii (logicka

chyba), chyba v zapise (syntaktickd chyba)

Procesy: hl'adanie chyby




Softvér a hardvér

Softvér a hardvér — prica so sibormi a prie¢inkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

N«
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iak na konci 9. ro¢nika zakladnej Skoly vie/dokaze:

orientovat’ sa v Strukture prie¢inkov pocitaca,

presuvat’, mazat’, prementvat’ priecinky,

vyhl'adat’ subor alebo priecinok,

navrhnat’ Struktaru priecinkov,

preorganizovat’ subory do danej Struktury prie¢inkov, v zistit’

parametre suborov, prieinkov.

Viastnosti a vztahy: rdzne typy suborov pre rozne typy informacii (subor
s obrazkom, subor s textom, subor s tabulkou), cesta k stiboru a
prieCinku ako zapis, ktory uruje umiestnenie suboru a prie¢inku v
Struktare priecinkov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v
v

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

vypnut’ nereagujucu alebo chybnu aplikaciu,

ovladat’ opera¢ny systém na pouzivatel’skej Grovni,

preniest’ informacie medzi spustenymi aplikdciami pomocou
schranky,

pouzit’ nastroje na prispdsobenie si (pracovného) prostredia
v pocitaci,

skiimat’ nové moznosti operacného systému,

pouzit’ rozny aplikacny softvér, ktory je primerany veku.

Vlastnosti a vztahy: schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie
alebo prenasanie udajov, operacny systém ako softvér, aplikacia ako
softvér

Procesy: nastavenie zvuku, pracovnej plochy, klavesnice, pouzivanie
nastrojov na simulovanie, modelovanie




Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

v’ pracovat’ s pamitovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasat,
ukladat’, kopirovat’ informacie,

v’ pracovat s pridavnymi zariadeniami (napr. naskenovat’, vytlagit’
dokument, nahrat’ zvuk, zosnimat’ obraz fotoaparatom alebo
kamerou),

v’ sklimat’ nové moznosti pouzitia konkrétneho hardvéru,

v’ porovnat’ klady a zapory pocitacov roznych typov (napr. stolny
pocitac, notebook, tablet),

V' rozlisit’ vstupné a vystupné zariadenia.

Pojmy: program, procesor, pamat’

Vlastnosti a vztahy: pocita¢ ako zariadenie s procesorom a pamétou,
pamdt’ si pamita programy a udaje, pamét’ v pocitaci ako zariadenie na
(kratkodobé) uchovanie informacii, disk v pocitaci ako zariadenie na
dlhodobé uchovanie informécii, procesor vykonava programy (program
ako navod pre procesor), tlaciaren, reproduktor/slichadla ako zariadenia
sprostredkovanie vystupu, skener, digitdlny fotoaparat, kamera,
mikrofon ako zariadenia na digitalizadciu udajov, rozdiel medzi
hardvérom a softvérom

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:
v' orientovat’ sa v lokalnej pocitacovej sieti,
V' pracovat’ so sietovymi zariadeniami (napr. tla¢iaren, skener),

v’ diskutovat’ o vyhodach a nevyhodach prace v po&itadovej sieti.

Pojmy: siet, doména

Vlastnosti a vztahy: cesta (adresa) ako zapis, ktory identifikuje pocitac,
zariadenie alebo udaje v sieti, vlastnosti prieCinkov a pristupové prava v
sieti, pocitaova siet’ ako prepojenie pocitacov a zariadeni, internet ako
celosvetova pocitacova siet, Struktara webovej adresy, Struktira
mailovej adresy




Softvér a hardvér — programy proti virusom a Spehovaniu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokaZe:

v’ akceptovat’, Ze nema st'ahovat’ a spust’at’ nezname, pochybné ap-
likacie,

v’ pracovat’ s mechanizmami na odhalovanie a odstrafiovanie
virusov.

Viastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, Spehovanie ako
nepovolend aktivita softvéru alebo webovych stranok, antivirus ako
softvér na zistovanie a odstraiiovanie Skodlivého softvéru a blokovanie
Skodlivych ¢innosti, obmedzenia antivirusovych programov (antivirus
je tiez iba program, a nemusi odhalit’ najnovsi nebezpecny softvér)

Procesy: v pocitaci mdze bezat’ antivirusova ochrana a méze kontrolovat’
(takmer) vsetko, ¢o robime

Komunikacia a spolupraca

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v' ziskat informacie z webovych stranok a pouzit' ich vo svojich
produktoch (respektovat’ autorské prava).




Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:
v’ vyhladat’ rozne typy informécii na webe,

v' posudit’ spravnost’ a kvalitu vyhl'adanych informacii (vystup

vyhladavania).

Komunikacia a spolupriaca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v komunikovat’ prostrednictvom konkrétneho nastroja i aplikacie na
neinteraktivnu komunikaciu,

v’ porovnat’ klady i zdpory komunikdcie prostrednictvom chatu a
emailu.

Vlastnosti a vztahy: chat ako internetovy rozhovor, je to iny typ
komunikacie ako e-mail

Procesy: prijatie a odoslanie spravy, vyber adresata, odoslanie viacerym
adresadtom naraz
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7. Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa buda vyuzivat’ nasledovné metody a formy vyucovania:

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metédy a postupy

Formy prace

Informatické spolo¢nost’

vyklad, rozhovor, Ziacka prezentacia

znazornenie, individualna praca
ziakov, problémové vyucovanie

Reprezentécia a nastroje

znazornenie, analdgie vykladu, problémové vyucovanie,
frontalna, experimentovanie, induktivna metdda,
individualna praca

znazornenie, analogie vykladu,
problémové vyucovanie,
frontalna, experimentovanie,
induktivna metoda, individulna
praca ziakov

Algoritmické rieSenie problémov

vyklad, rozhovor, priebezna demonstracia postupov ucitel'om
cez projektor, rieSenie uloh

frontalna praca v ucebni
informatiky, individudlna praca
prakticka ¢innost’

Softvér a hardvér

rozhovor, vyklad ucitel’a, samostatna praca ziakov
s pracovnym listom, Ziacka prezentacia

frrontalna vyucba, demonstracia
postupov ucitel'om cez projektor,
interaktivnu tabulu

Komunikécia a spolupraca

rozhovor, skupinova praca

frrontalna vyucba, skupinova
praca ziakov
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8. Hodnotenie a klasifikacia

Na konci kazdého klasifikaéného obdobia su Ziaci na vysvedceni hodnoteni klasifikatnym stupniom podl'a platnej klasifika¢nej stupnice
(Metodicky pokyn €. 22/2011 ¢. 2011-3121/12824-4-921 na hodnotenie ziakov zakladnej skoly).

Pocas diStancného vzdelavania budu ziaci hodnoteni podla ,,Hodnotenia a klasifikacie ziakov v predmetoch MAT-FYZ-INF*“ v danom
predmete. Ziaci zo zahrani¢ia — Ukrajiny budt klasifikovani znamkou.
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