Ucebné osnovy inovovaného $kolského vzdelavacieho programu — predmet: INFORMATIKA

1.Zahlavie
Nazov predmetu Informatika
Casovy rozsah vyucby 1 hod. tyzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin (SVP)
Roc¢nik siedmy
Skola (nazov, adresa) Zakladna skola M. Kukuc¢ina, SNP 1199 , 026 01 Dolny Kubin
Nazov SkVP Skola uspesného Zivota
Stupen vzdelania primarne (nizsie sekundarne)
Dizka §tadia 1 rok
Vyucovaci jazyk slovensky jazyk
iné Statna Skola

2.Charakteristika vvucovacieho predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skiisenosti a zru¢nosti pri praci
S poc¢itacom 1 aplikdciami — na pracu s digitalnymi technologiami. Druha zlozka je zamerand na budovanie zédkladov informatiky. Hlavne
na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zéklad informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacSej Casti sa prelina
i celym niz8im strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti st potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroveil sa vSak druha zlozka
objavuje uz 1 vV primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne
vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

3. Ciele vyucovacieho predmetu




Ziaci
- uvazuju o informdciach a réznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné néstroje na ich spracovanie,
- uvazuju o algoritmoch, hladaju anachadzaji algoritmické rieSenia problémov, vytvaraji navody, programy podla danych
pravidiel,
- logicky uvazuja, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
- poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
- komunikuju a spolupracuji prostrednictvom digitalnych technologii,
- ziskavaju informéacie na webe,
- poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,
- rozumeju rizikdm na internete, dokdzu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu
- reSpektuju intelektudlne vlastnictvo.

Prierezové témy

ISCED 2:
Osobnostny a socialny rozvoj, Environmentalna vychova, Medialna vychova, Multikultirna vychova, Finan¢na gramotnost’ (FIG), Citatel'ska
gramotnost’ (CGT), Informacna a digitdlna gramotnost’ (IDG).

Tematické celky
- Informaéné spolo¢nost’
- Reprezentécie a néstroje
- Komunikicia a spolupraca
- Softvér a hardveér

4.Vychovné a vzdelavacie stratégie
Informacna spolocnost’

Digitalne technologie v spolocnosti (2 h)
Obsahovy Standard
Informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architekture, v obchode, vo financiach).
Vykonovy Standard



Ziaci diskutuju o vzt'ahu digitalnych technologii k povolaniam. Diskutuji o digitalnych technolégidch v spolo&nosti.
Poznamky
Tému je mozné prepojit’ s tvorbou prezentacii.

Legalnost’ pouZzivania (1 h)
Obsahovy Standard
Autorské pravo a jeho vzt'ah k autorovi, dielu a pouzitiu, softvér zadarmo a plateny softvér. Legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania softvéru
a informdcii (texty, obrazky, hudba, filmy, ...).
Vykonovy Standard
Ziaci diskutuju o dodrZiavani zakladnych principoch autorskych prav. Diskutuju, ¢i bolo dielo legalne nadobudnuté, a 0 tom, ako sa da d’alej
pouzivat’. Diskutujii o pravnych doésledkoch nelegalne pouzivaného diela. Diskutuju o pravnych désledkoch publikovania kriminalneho
anelegalneho obsahu udajov, aplikdcii (aj emailu) proti neopravnenému pouzitiu. Diskutujii o pocitacovej kriminalite. Diskutuji
0 doveryhodnosti informacii na webe.

Bezpecnost’ a rizika (2 h)
Obsahovy Standard
Virus ako skodlivy softvér, doveryhodnost’ ziskanych informacii, rizika na inernete a socialnych siet’ach.
Vykonovy Standard
Ziaci diskutuji o rizikach na internete. Aplikuju pravidld pre zabezpedenie emailu proti neopravnenému pouzitiu. Aplikuju pravidla pre
zabezpecenie.

Reprezentacie a nastroje

Praca s grafikou (2 h)
Obsahovy Standard
Oblast’, animacia, obrazok ako Stvorcova mriezka, priehl'adnost’, obrazok v rastri, animacia ako postupnost’ obrazkov, dizka trvania (diika
zobrazenia obrdzkov na obrazovke). Kreslenie zakladnych geometrickych tvarom, pouzivanie nastrojov na kreslenie, otdCanie, preklapanie
a zmena velkosti oblasti, zmena vel'kosti papiera, spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa medzi obrazkami animacie,
kreslenie obrazkov animacie, zmena poradia, vloZenie a odstranenie obrazka z animacie.
Vykonovy Standard



Ziaci pouzivaji konkrétne nastroje na tvorbu a Gpravu obrazkov a animécii. Hladaj(, odhaluju a opravuju chyby pri Gprave obrazkov aj
animacii, kombinuju rdzne typy zdrojov. Skimajii nové nastroje v konkrétnom editore.

Poznamky

Zopakovanie témy z piateho ro¢nika a priprava na multimédid. D4 sa s témou multimédii integrovat’ a vytvorit' nejaky produkt aj formou
projektovej a skupinovej prace (kratky animovany film, reklamu a podobne).

Praca s textom (4 h)
Obsahovy standard
Schranka, odrazky a ¢islovanie, tabul’ka. Slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov. odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace,
obrazok a text, formatovanie textu, pismo — typ, velkost, hriibka a farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku, obrazok ako sucast’
textu, skryté znacky ako sucast’ textového dokumentu, vplyv skrytych znakov na $truktaru aj vysledny vzhl'ad textu, znaky ako pismena,
Cislice, Specialne znaky a symboly, text a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii). Prestivanie, kopirovanie a vkladanie textu, vkladanie
obrazkov zo stiboru, kontrola pravopisu.
Vykonovy Standard
Ziaci pouzivaju konkrétne nastroje editora na tvorbu a ipravu textu.
Volia vhodny nastroj na pracu s textom. Pouzivaju nastroje na vyhladanie a nahradenie textu. Posudzuju vplyv formatovanych nastrojov
a skrytych znakov na vysledny text operacie s textom. Skimaji nové nastroje v konkrétnom editore.
Poznamky
Navrat k naro¢nejsim Castiam, ktoré sa nestihli v piatom ro¢niku.

Praca s multimédiami (10 h)
Obsahovy Standard
Klip, efekt, prechod, strihanie, ¢asova os. Video ako postupnost’ klipov, efektov, prechodov. Klip ako zvuk, obrazok, titulok, vzt'ah medzi
rozlozenim prvkov na ¢asovej osi a vysledkom. Zaznamenanie, uloZenie zdznamu, orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu.
Vykonovy Standard
Ziaci pouzivaju konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu. Rozhoduju sa pre spravne zariadenie pre zaznamenanie
zvuku. Skimaji nastroje v konkrétnom editore.
Poznadmky
Je vhodné vytvorit' nejaky produkt aj formou projektovej a skupinovej prace (kratky animovany film, reklamu a podobne). Pri tvorbe
projektu si zopakuju ak tému komunikacia a spolupraca a pracu s grafikou.

Informacie (2 h)
Obsahovy Standard



Vzt'ahy medzi jednotlivymi typmi informacie (grafika, text, ¢isla, zvuk).

Vykonovy Standard

Ziaci koduju informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezenticie. Dekoduju informaciu z jednoduchych reprezentacii. Vyhladavajt
a ziskavaju informacie v informa¢nom systéme a databaze (kniznica, el. obchod, rezervacie listkov ...).

Ziskavaju informacie roznych typov pomocou konkrétnych néstrojov (napr. zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...).

Rozhodntl sa pre nastroje na spracovanie informacii (na vyhladavanie a ziskavanie, spracovanie informacii a komunikovanie pomocou
nastrojov).

Struktiiry (2 h)
Obsahovy standard
Postupnost’, tabul’ka (v zmysle frekvenéna, kodovacia, slovnik, mriezka), riadok stipec. Poradie objektov a ich pozicia v postupnosti, vyznam
postupnosti, pozicia objektov v tabulke, predchodca, nasledovnik, sused, vyznam tabul’ky.
Praca s grafovymi Struktirami (s mapou, labyrintom, sietou), praca so stromovymi Struktirami (strom rozhodnuti, stratégii, turnajov,
rodokmett), zapisovanie a vyhl'addvanie v jednoduche;j Struktare, zostavenie Struktury.
Vykonovy Standard
Ziaci sa orientuju v jednoduchej $trukture — vyhl'adavaju a ziskavaja informacie zo $truktary podla kritérii. Organizuju informécie do §truktar
— vytvaraju a manipuluju so Struktirami, ktoré obsahuju tdaje a jednoduché vztahy (tabul’ky, grafy, postupnosti obrazkov, &isel, ...).
Interpretuji tidaje zo Struktir — vyvodia existujuce vztahy zo zadanych udajov v Strukture, prerozpravaju informécie uloZzené v Strukture
vlastnymi slovami.

Komunikacia a spolupraca

Praca s nastrojmi na komunikaciu (1 h)
Obsahovy Standard
Priloha, adresar. Dodrziavanie netikety, preposlanie emailu, priloZenie prilohy, odoslanie viacerym adresatom naraz.
Vykonovy Standard
Ziaci zostavujli a posielajii spravu danému prijemcovi prostrednictvom konkrétneho emailového nastroja. Hl'adaju a zobrazuju prijata spravu
od konkrétneho odosielatela prostrednictvom konkrétneho emailového nastroja. Pripajaji prilohu spravy, zobrazuju prijatd prilohu
prostrednictvom konkrétneho emailového nastroja. Zhodnocuju spravnost’ emailovej adresy.

Praca s webovou strankou (1 h)
Obsahovy Standard
Informacie z webovych stranok



Vykonovy Standard
Ziaci ziskavaju informécie z webovych stranok a pouzivaju ich vo svojich produktoch (reSpektuju autorské prava). Posudzuji ucel webove;j
stranky.

VyhPadavanie na webe (1 h)
Obsahovy standard
Vyhl'adavac. Vyhladdvanie textov, stranok, obrazkov, videa, vyhl'adavanie v mapach na internete.
Vykonovy Standard
Ziaci diskutujt o vysledkoch vyhladavania (¢i spifaji nase o¢akavania). Posudzuju spravnost’ vyhl'adanych informacii (vystup vyhladania).
Vyhladéavaju a ziskavaji textova a grafickil informéciu podl'a zadanej frazy na webe. Prostrednictvom presne zadanych instrukcii ziskavaju
Z konkrétneho zdroja pozadované vystupy. Vyhladavaja typy informdcii na webe.

Softvér a hardvér

Praca proti virusom a Spehovaniu (2 h)
Obsahovy Standard
Virus ako $kodlivy softvér. Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru alebo webovych stranok, antivirus ako softvér na zistovanie
a odstranovanie $kodlivého softvéru a blokovanie skodlivych ¢innosti, obmedzenia antivirusovych programov (antivirus je tiez iba program,
a nemusi odhalit’ najnovsi nebezpecny softvér).
V pocitaci mdze bezat antivirusova ochrana a méze kontrolovat’ (takmer) vSetko, ¢o robime.
Vykonovy Standard
Ziaci akceptujli, Ze nemaju stahovat’ a spustat nezname, pochybné aplikacie. Pracujii s mechanizmami na odhalovanie a odstrafiovanie
virusov.

Praca so subormi a prie¢inkami
Obsahovy Standard
Subor, prieCinok. V stbore je uloZzeny nejaky obsah, rozne typy suborov pre rdzne typy informécii (stibor s obrazkom, stibor s textom, subor
s tabul’kou), odpadkovy kos. Vytvorenie a ukladanie dokumentov.
Vykonovy Standard

Ziaci ukladaja produkt do stiboru. Otvéraji rozpracovany produkt zo suboru. Orientuji sa v konkrétnej Struktare prieCinkov. Pouzivaji
nastroj na manipuléciu so sibormi a prie¢inkami. Prestivaji, maz{. Prementvaji subory.
Poznadmky



Téma je bez poctu vyuCovacich hodin, pretoze je potrebné sa jej venovat’ priebezne aj s presahom do vyssich ro¢nikov (napr. pri ukladani
vysledkov prace).

Praca v opera¢nom systéme
Obsahovy Standard
Schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie alebo prendsanie udajov. Pouzivanie skolského vzdeldvacieho softvéru, praca s digitdlnou
ucebnicou a encyklopédiou.
Vykonovy Standard
Ziaci pouzivaju rozny aplikaény softvér, ktory je primerany veku.
Poznamky
Téma je bez poctu vyucovacich hodin, pretoze je potrebné sa jej venovat priebezne aj s presahom do vysSich ro¢nikov.

5.Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa budt vyuzivat’ nasledovné metody a formy vyucovania:

Stratégia vyucovania

Nazov tematického celku
Metody a postupy Formy prace

vyucovacia hodina v u¢ebni
IKT, frontalna vyucba,
Informacna spoloc¢nost’ rozhovor, prednaska, demonStracia, praca s portalom skupinova praca, praca s knihou
a pocitacom

individudlna préca, diskusia

znazornenie, analogie vykladu,

. o znazornenie, analdgie vykladu, problémové vyucovanie, problémové vyucovanie,
Reprezentacia a nastroje frontalna, experimentovanie, induktivna metoda, frontalna, experimentovanie,
individualna praca induktivna metoda, individudlna

praca ziakov




Komunikacia a spolupraca

vyklad, rozhovor, priebeznad demonstracia postupov ucitel'om
cez dataprojektor, rieSenie uloh

frontalna praca v ucebni
informatiky, individudlna praca
pri registracii, prijimani

a posielani sprav, prakticka
¢innost’

Softvér a hardvér

rozhovor, vyklad ucitel'a, samostatna praca ziakov
S pracovnym listom,
ustna ziacka prezentacia

rontalna vyucba, demonstracia
postupov ucitel'om cez
dataprojektor, interaktivnu
tabul'u

6.Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyucovania a ucenia ziakov sa vyuziji nasledovné uc¢ebné zdroje:

Nazov tematického celku

Odborna literatiura

Didakticka technika

DalSie zdroje
(internet, kniznica, ...

Informacna spolo¢nost’

Tvoriva informatika
Informatika - u¢ebné texty

Informdcie okolo nas — prac. zosit

dataprojektor, PC

www.bezpecnenainternete.sk
www.infovek.sk

Reprezentacia a nastroje

Tvoriva informatika
Logomotion
Informatika - u¢ebné texty

PC, dataprojektor,
vyukové CD s pracovnymi
subormi

Pracovné listy Windows
MS —WORD, odborné ¢asopisy:
PC RRVUE, DiGi REVUE

Komunikdcia a spolupraca s webovou

strankou

Tvoriva informatika
Informatika - ucebné texty
— prac. zoSit

PC, dataprojektor,
vyukové CD s pracovnymi
subormi

Pracovné listy Windows
MS —WORD, odborné ¢asopisy:
PC RRVUE, DiGi REVUE

Softvér a hardvér

Informatika - ucebné texty
Tvoriva informatika
Pracovny zosit

dataprojektor, PC

www.bezpecnenainternete.sk
www.infovek.sk



http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.infovek.sk/
http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.infovek.sk/

7.Hodnotenie a Kklasifikacia
Hodnotenie sa pridrziava nového Metodického pokynu ¢. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej §koly. Ziaci musia byt v procese
vzdelavania pravidelne hodnoteni a maju pravo dozvediet’ sa vysledok hodnotenia.
Hodnotenie Ziakov budeme realizovat’ klasifikaciou.
Hodnotenie a klasifikacia preukdzaného vykonu ziaka v prisluSnom predmete nemo6zu byt znizené na zaklade spravania ziaka.
Pri klasifikacii vysledkov v informatike sa v sulade s poziadavkami vzdelavacich $tandardov hodnoti:

e schopnost’ ziaka posudzovat’ spravnost’ pouzitych postupov a Vv pripade potreby aj nastrojov informaénych a komunika¢nych technologii
pri rieSeni r6znych uloh, schopnost’ argumentovat’ a diskutovat’ o kvalite a efektivnosti réznych postupov,

e schopnost’ spravne navrhnat’ postup rieSenia danej ulohy poskladanim z mensSich uloh, zovSeobectiovanim inych postupov, analégiou,
modifikaciou, kontrolou spravnosti rieSenia, nachddzanim a opravou chyb,

e schopnost’ porovnavat’ r6zne postupy a principy, analyzovat ich, hl'adat’ vzt'ahy,

e schopnost’ riesit’ konkrétne situdcie pomocou znamych postupov a metdd, demonstrovat’ pouzitie principov a pravidiel na rieSenie tloh,
na vyhl'adavanie a usporiadanie informacii, prezentovat’ informacie a poznatky,

e porozumenie pozadovanych pojmov, principov a zrucnosti, schopnost’ ich vysvetlit, ilustrovat’, zdovodnit, uviest priklad, interpretovat,
prezentovat’ najma pomocou zodpovedajucich nastrojov informac¢nych a komunikac¢nych technologii,

e schopnost’ riesit’ ulohy a prezentovat’ informacie samostatne ale aj v skupine Ziakov.

V predmete informatika ucitel’ nehodnoti postoje ziaka, ale uroven jeho znalosti. Postoje u Ziaka je dolezité formovat’, je dolezité o nich
slobodne diskutovat a preto sa nem6zu premietnut’ do celkovej klasifikacie.

V predmete informatika treba u Ziakov rozvijat’ aj ich schopnosti kooperacie a komunikacie. Ziaci sa maji
pri rieSeni zadania naucit’ spolupracovat’ v skupine, maju zostavit’ plan prace, Specifikovat’ rozdelenie ulohy
na mensie problémy, distribuovat’ ich v skupine, vysvetlit problém d’alSiemu ziakovi, riesit’ mensie problémy, zhromazdit’ vysledky, zostavit’ ich
do celkového rieSenia, verejne so skupinou o nom referovat’ a pod.

Vychovno-vzdelavacie vysledky Ziaka sa v informatike klasifikuja podl’a uvedenych kritérii
V primeranom rozsahu pre prislusny ro¢nik.

Stupiiom_I — vyborny sa ziak klasifikuje, ak vie analyzovat’ zadané tlohy a problémové tlohy a samostatne navrhnt’ primerany postup na ich
rieSenie, v pripade potreby aj prostriedkami informa¢nych a komunikacnych technoldgii. Vie zhodnotit’ a porovnat’ kvalitu r6znych postupov
rieSenia problémov a diskutovat’ o spravnosti, kvalite a efektivnosti danych rieSeni. Samostatne a tvorivo uplatituje osvojené vedomosti

a zrucnosti pri rieSeni aj narocnejSich tloh. DokaZe posudzovat’, porovnavat’ a vyhodnotit’ informécie a nastroje na ich spracovanie. Mysli
logicky spravne a dokaze jasne interpretovat’ nadobudnuté vedomosti. Jeho ustny aj pisomny prejav je pohotovy s bohatou slovnou zasobou.
Svoje znalosti a zruc¢nosti vie prezentovat’ samostatne. Graficky prejav je spravidla esteticky a zrozumitel'ny.



Stuperi 2 — chvalitebny sa ziak klasifikuje, ak vie analyzovat’ zadania a problémové ulohy a samostatne navrhnit’ primerany postup na ich
rieSenie, v pripade potreby aj prostriedkami informacnych a komunikacnych technoldgii. Vie zhodnotit’ a porovnat’ kvalitu r6znych postupov
rieSenia problémov. Samostatne uplatiiuje osvojené vedomosti a zruc¢nosti pri rieSeni tloh, dokaze analyzovat’ a syntetizovat’ nadobudnuté
vedomosti. Dokaze prevazne samostatne vyhodnotit’ informacie a nastroje na ich spracovanie. Mysli logicky spravne a dokaze interpretovat
nadobudnuté vedomosti Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat’ na dobrej urovni. Graficky prejav je spravidla esteticky a jasny.

Stupiiom 3 — dobry sa ziak klasifikuje, ak vie zadania riesit' pomocou znamych postupov a metdd. S pomocou uéitel’a uplatiiuje osvojené
vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni uloh, dokaze, spracovat’, upravit’ a zaznamenat’, zistit’ informacie. DokaZe s pomocou interpretovat’
nadobudnuté vedomosti. Jeho ustny aj pisomny prejav je spravny a vystizny s beznou slovnou zasobou. Graficky prejav je priemerne esteticky.
Vysledky jeho ¢innosti st menej kvalitné. Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat’ na priemernej Grovni.

Stupiiom 4 — dostato¢ny sa ziak klasifikuje, ak ziak ovlada zakladné pojmy a vie predviest’ jednoduché zru¢nosti. Postupom rieSenia zadania
rozumie len ¢iasto¢ne. S pomocou ucitel’a vie zistit’ a zaznamenat’ zdkladné informéacie a vyriesit’ viacsinu jednoduchych zadani. Vyjadruje sa
jednoducho. Jeho Gstny aj pisomny prejav ma v spravnosti, presnosti a vystiznosti nizku troven. Vysledky jeho ¢innosti a jeho graficky prejav st
podpriemerné. Svoje znalosti a zrucnosti vie vysvetlit’ a prezentovat’ na podpriemernej Grovni.

Stupiiom 5 — nedostato¢ny sa ziak klasifikuje, ak Ziak nie je schopny riesit’ zadania a ulohy. V predmete informatika nema ani zakladné
zruénosti z prace s informaénymi a komunikaénymi technolégiami, nerozumie principom fungovania tychto technolégii. Ziak si osvojil len
vel'mi nizku uroven Standardu. Nedokdze samostatne ziskat’ a zaznamenat’ zakladné informéacie. DokaZe riesit’ len najjednoduchsie ulohy.
Osvojené vedomosti a zru¢nosti nestacia na to, aby ich Ziak dokazal vyuZzivat’ ani s pomocou ucitel’a.

Pri priebeznej i1 sthrnnej klasifik4cii sa uplatiluje primerand naro¢nost’ a pedagogicky takt voci ziakovi. Jeho vykony sa hodnotia
komplexne, berie sa do ivahy vynalozené tusilie ziaka, reSpektuju sa jeho 'udské prava. Hodnotenie je spitnou vizbou, motivaénym
a vychovnym prostriedkom, a zaroven prostriedkom pozitivneho podporovania zdravého sebavedomia Ziaka.

Vysledna klasifikacia v predmete informatika zahfiia nasledovné formy a metddy overovania poziadaviek na vedomosti a zru¢nosti ziakov:
a) pisomné — testy, previerky, referaty;
b)  praktické — projekty, domace tlohy, praktické cvicenia;
C)  ustne — Ustne prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie doraz nielen na kvalitu osvojenia,
ale aj na spdsob ich prezentacie v logickych suvislostiach a ich aplikaciu v praktickych suvislostiach.
Vo vyslednej klasifikécii sa odzrkadl'uje:
a) sumativne (suhrnné) hodnotenie, ktoré sa odvija od zakladného uciva definovaného v obsahovom



a vykonovom Standarde; vysledna klasifikéacia zavisi od miery jeho zvladnutia;
b)  hodnotenie projektov a praktickych cviceni, ktoré preveruji schopnost’ ziaka uplatiiovat’ ziskané
vedomosti a zrucnosti pri rieSeni konkrétnych uloh.
€) reprezentacia Skoly na konferenciach a podobnych akciach, Gi¢ast’ v sut’aziach v ramci daného predmetu,
tieto aktivity ziaka v predmete mozu vyslednu klasifikaciu zlepsit
Pri projektoch sa hodnoti:
odborna uroven;
kvalita vystupu, graficka Groven;
uroveii obhajoby;
vyuzitie dostupnych zdrojov — internet, odborna literattra;
vypracovanie protokolu na pozadovanej tirovni.

Vyucujtci M - F — I jednotlivé ulohy bodovo hodnoti a pri uréovani zndmky sa riadi priloZenou bodovou tabul’kou alebo hodnoti percentualne
nasledovne:

vyborny ........... 100 % - 90 %
chvalitebny ..... 89%-75%
dobry .............. 74 % - 50 %

dostatocny ....... 49 % -30%
nedostato¢ny ... 29% -0 %



Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami,
predmet: INFORMATIKA — 7. ro¢nik

Tematicky celok Potet
Vykonovy Standard Obsahovy Standard hodin Prierezové témy
Ziak vie/dokaze: Digitalne technologie:
Vlastnosti a vzt'ahy:
- diskutovat’ o vyuziti spolo¢nost’ a socidlne siete, OSR
konkrétnych nastrojov digitalne technoldgie okolo nds ako ndstroje pre Vychova
Informacné spolo¢nost’ - digitalnych technoldgii pri | vypocet, K bezpeénému
uceni sa inych predmetov, komunikaciu, navigaciu, doma, v Skole, v praci spravaniu
Digitalne technologie (2 h) - diskutovat’ o tom, ako rodi¢ov, v obchode, SVP
pomahajt uditel'ovi, digitalne technologie a hry, film, hudba, 2h Vychova
— ako poméhaju ziakovi. Procesy: K bezpecnosti
pouzivanie nastrojov na vlastné uéenie sa, zabavu a ochrane zdravia
a spoznavanie.
DIG
Ziak vie/ dokaze: Legalnost’ pouzivania:
Informacna spolocnost’ — Vlastnosti a vzt'ahy:
- diskutovat’ o principoch autorské pravo ajeho vztah kautorovi, dielu| SVP
. . . v L , Y . , . DIG
Legalnost’ pouzivania softvéru | dodrziavania zakladnych a pouZitiu, softvér zadarmo a plateny softvér. 4 h

(1h)

autorskych prav.

legalnost’ anelegalnost’ pouZivania softvéru
a informadcii (texty, obrazky, hudba, filmy, ...).




Informacna spoloc¢nost’ -

Ziak dokéze:

- diskutovat’ o rizikach a na
internete,

- aplikovat pravidla pre
zabezpecenie udajov,

Bezpecnost’ a rizika:

Vlastnosti a vzt'ahy:

virus ako Skodlivy softvér,
doveryhodnost’ ziskanych informacii,
rizika na internete a socialnych siet’ach.

aplikacii (a aj e-mailu) proti SVP OSR
e neopravnenému pouZzitiu, Procesy: 2h

Bezpecnost a rizikd (2 h) . , reox . %o .

- diskutovat’ o pocitacove;j Sirenie pocitacovych virusov a spamov,

kriminalite, bezpeéné a etické spravanie sa na internete,

- diskutovat’ ¢innost’ hekerov.

0 doveryhodnosti informécii

na webe.

Ziak vie/dokaze: Vlastnosti a vzt'ahy:

- zvolit’ vhodny format obrazok v rastri,

suboru pre ulozZenie formaty suborov a ich vztah k uloZeniu obrazka s ,

. A Medidlna vychova

obrazkov réznych typov,

- zakodovat’ a odkodovat’ Procesy: v . ,
Reprezentacrfl a nastroje podl'a pokynov rastrovy kreslenie ako postupnost’ prikazov pre SV;) Multlkultuma
- praca s grafikou (2 h) 2 vychova

obrazok,

- navrhnat’ postupnost’
danych grafickych operacii
pre dosiahnutie stanoveného
vysledku.

vykonavatela.

Esteticka vychova




Ziak vie/dokaze:

- zvolit vhodny néstroj na
pracu s textom,
- pouzit’ nastroje na

Pojmy:

odrazky a ¢islovanie, tabul’ka,

skryté znacky ako sucast’ textového dokumentu
Vlastnosti a vztahy:

skryté znacky ako sucast’ textového dokumentu,

Medzipredmetové
vzt'ahy — pravopis

Rep’r ezentacia a nastroje vyhl'adanie textu, obrazok ako sucast’ textu, vplyv skrytych znakov SVP SJL
- praca s textom (4 h) e ) , ) . , , 4h
- rozlisit’ formatovany na Struktaru aj vysledny vzhlad textu, znaky ako
a neformatovany text, pismena, Cislice, Specidlne znaky a symboly, DIG
- posudit’ vlastnosti neformdtovany text (t.j., obsahuje aj informacie
informécie podla 0 zvyrazneniach, pisme, odsekoch, zarovnaniach)
stanovenych kritérii. Procesy: vkladanie tabul’ky.
Ziak vie/dokaze: Pojmy:
- pouzit’ konkrétne nastroje | klip, efekt, prechod, strihanie, casova os
editora na skombinovanie
Reprezentacia a nastroje videa, zvuku a textu, Vlastnosti a vztahy: SVPp
- préaca s multimédiami |- rozhodnut sa pre spravne | video ako postupnost’ klipov, efektov, prechodov 10 h DIG
(20 h) zariadenie pre zaznamenanie |na ¢asovej osi a vysledkom.
zvuku a obrazu,
- skimat’ nové nastroje Procesy: vytvorenie a uloZenie zaznamu,
V konkrétnom editore. orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu.
Ziak vie/dokaze: Vlastnosti a vzt'ahy:
- diskutovat’ o vlastnostiach | vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie
jednoduchej informécie (grafika, text, Cisla, zvuk),
rozneho typu, text a hypertext (napr. na internete,
Reprezentécie a nastroje — j V,Oht’. \'/hodnﬁ,rgprezentéciu v eljcykl’o pédi’i), o SVP
informécie (2 h) redlnej informacie, moznost’ vyhl'adavat ret'azce 2 n DIG

- vyhl'adat’ a ziskat’
informacie v informa¢nom
systéme a databaze
(kniZnica, el. obchod,
rezervacie listkov, ...).

(napr. da sa v texte, a nie v grafike).




Ziak vie/dokaze:

- orientovat’ sa v jednoduchej
Struktire.

— vyhladat’ a ziskat’
informacie zo Struktiry
podl'a zadanych kritérii,

Pojmy:
postupnost’, tabul’ka, (v zmysle frekvenéna
tabul’ka, kodovacia, slovnik, mriezka)

Procesy:
praca s grafovymi Struktirami ( s mapou,

Reprezentacie a nastroje — . . L. . 7 . L SVP DIG

y , organizovat’ informacie do | labyrintom, siet’ou), praca so stromovymi

Struktary (2 h) y , . N , 2 h
Struktur, — vytvarat Struktirami,
a manipulovat’ so zapisovanie a vyhl'adavanie v jednoduchej
Strukturami, ktoré obsahuji | Strukture, zostavovanie Struktury.
udaje a jednoduché vztahy
(tabul’ky, grafy, postupnosti
obrazkov, Cisel,...).
Ziak vie/dokaze: Vlastnosti a vzt'ahy:
- komunikovat’ chat ako internetovy rozhovor, je to iny typ Vychova
prostrednictvom komunikacie ako e-mail K bezpe¢nému

Komunikacia a spoluprica konkrétneho nastroja spravaniu

. c1a a Spotup I aplikacie na interaktivnu Procesy: SVP

- praca s nastrojmi na o g . . , 3 ,

komunikéciu (1 h) komunikaciu, prijatie a odoslanie spravy, vyber adresata, 1h Vychova
- porovnat’ klady i zapory odoslanie viacerym adresdtom naraz . Kk bezpecnosti
komunikécie a ochrane zdravia
prostrednictvom chatu a e-
mailu.
Ziak vie/ dokéaze: Pojmy:

o . - ziskat’ informacie webova stranka, autorské prava
Komunikécia a spolupraca , . e . v
- préca s webovou strankou Z webovyc_l_l stranok a pouzit’ | Procesy: SVPp &IG
p ich vo svojich produktoch vyhl'addvanie na webe, reSpektovanie autorskych 1h

(1 h)

(reSpektovat’ autorské
prava).

prav.




Ziak vie/dokaze: Pojmy:
, - vyhl'adat’ rozne t hladavac «
Komunikacia a spolupraca A a’d a’ rozne typy vy adza.vac v CIG
s 1 . informacii na webe, Procesy: SVP
- vyhl'addvanie na webe e ; . . i , , .
(1'h) - posudit’ spravnost’ a kvalitu | vyhl'adavanie textov, stranok, obrazkov, videa, 1lh OSR
vyhl'adanych informacii vyhl'adédvanie v mapach na internete.
(vystup vyhl'adavania).
Ziak vie/dokaze: Vlastnosti a vztahy: virus ako Skodlivy softvér, Vychova
. . - akceptovat, ze nema Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru K bezpecnému
Softvér a hardvér , , s , , , & o
. . stahovat’ a spustat nezname, | alebo webovych stranok. SVP spravaniu
- préca proti virusom L e ,
g . pochybné aplikacie. 2h Vychova
a Spehovaniu (2 h) y )
Kk bezpetnosti
a ochrane zdravia
Ziak vie/dokaze: Pojmy: Téma je
- ukladat’ produkt do stiboru, |subor, priec¢inok. bez poctu
- otvorit’ rozpracovany vyucovaci
produkt zo suboru, Vlastnosti a vztahy: ch hodin,
- orientovat’ sa v konkrétnej | v stibore je uloZeny nejaky obsah, rdzne typy je
Softvér a hardvér Struktire prieCinkov, suborov pre rozne typy informacii potrebné
- préca so subormi - pouzit’ néstroj na (stibor s obrazkom, subor s textom, stbor s sa jej OSR
a priecinkami manipuldciu so sibormi tabul’kou), venovat
(bez Casovej dotacie) a prieCinkami, odpadkovy kos. priebezne
- presuvat’, mazat, aj
prementvat’ subory. Procesy: s presaho
vytvorenie, ukladanie dokumentov. m do
vyssich

roénikov




Softvér a hardvér
- praca v operacnom
systéme
(bez casovej dotacie)

Ziak vie/dokaze:

- pouzit’ r6zny aplikacny
softvér, ktory je primerany
veku.

Vlastnosti a vzt'ahy:
Schranka ako miesto na kratkodobé uchovavanie
alebo prenasanie udajov

Procesy: pouzivanie skolského vzdeldvacieho
softvéru, praca s digitdlnou uc¢ebnicou
a encyklopédiou.

Téma je
bez poctu
vyucovaci
ch hodin,

je
potrebné
sa jej
venovat
priebezne
3
s presaho
m do
vysSich
ro¢nikov

OSR

Pouzité skratky:

CTG - ¢itatel'ska gramotnost’

DIG — digitalna a informa¢na gramotnost’
OSR — osobnostny a socialny rozvoj
SJL —slovensky jazyk a literatura




