Ucebné osnovy Skolského vzdelavacieho programu — predmet: Vytvarna vychova

1.Zahlavie

Nazov predmetu vytvarna vychova

Casovy rozsah vyucby 1 hodina tyzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin
Roc¢nik piaty

Skola,(nézov ,adresa) Zakladna skola M. Kukuc¢ina, 026 01 Dolny Kubin
Nézov SkVP Skola tspesného Zivota

Stupen vzdelania nizsie sekundarne

Dizka $tadia 1 rok

Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

iné Statna Skola

2.Charakteristika vyucovacieho predmetu

Vzdeldvaci Standard vytvarnej vychovy nepredstavuje iba suhrn katalogov, ktoré stanovuju vykony a obsah vyu€ovacieho predmetu, ale je to
predovsetkym program r6znych ¢innosti a otvorenych prileZitosti na rozvijanie individudlnych uc¢ebnych moZznosti Ziakov. Vzdelavaci Standard
pozostava z charakteristiky predmetu a zakladnych ucebnych ciel'ov, ktoré sa konkretizujii vo vykonovom Standarde. Je to uceleny systém vykonov,
ktoré su vyjadrené kognitivne odstupfiovanymi konkretizovanymi cie'mi —uc¢ebnymi poziadavkami. Tieto zadkladné poZiadavky moZu ucitelia eSte
viac $pecifikovat, konkretizovat’ a rozvijat’ v podobe d’alSich blizkych ucebnych ciel'ov, u¢ebnych tloh —vytvarnych zadani. K vymedzenym
vykonom a prirad’uje obsahovy Standard, v ktorom sa zdoraziuju pojmy ako kIicovy prvok vnutornej Struktary u¢ebného obsahu. Ucivo je v iom
Struktirované podla jednotlivych tematickych celkov. Je to zdklad vymedzeného uc¢ebného obsahu. To v§ak nevylucuje moznost’ ucitel'ov tvorivo
modifikovat’ stanoveny u¢ebny obsah v ramci Skolského vzdeldvacieho programu podrla jednotlivych ro¢nikov.

Vzdeléavaci Standard vytvarnej vychovy ako program aktivity ziakov je koncipovany tak, aby vytvaral moznosti na tie kognitivne

¢innosti Ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi su, hl'adanie, patranie, skimanie, objavovanie, lebo v nich spoc¢iva zékladny

predpoklad pozndvania a porozumenia vo vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaji byt’ Ziaci len pasivnymi aktérmi vyucby a

konzumentmi hotovych poznatkov, ktoré si maju zapamétat’ a nasledne zreprodukovat’



Vytvarna vychova je predmet, na ktorom ziaci prostrednictvom vytvarnych ¢innosti spoznavaji Vyjadrovacie prostriedky
vizualnych umeni (kresby, mal'by, plastiky, fotografie, dizajnu, architektiry, videa a filmu). Vsetky ostatné didaktické formy ako
pouzivanie uc¢ebnice, eduka¢nych materidlov, premietanie filmov a podobne st len doplnkovymi aktivitami (v rdmci motivécie alebo
naslednych ukazok, diskusif). Taziskom je praca Ziakov s vytvarnymi materidlmi, technikami a nastrojmi (od ceruzky aZ po fotoaparat
a pocitac). Zahfna tvorbu od vymyslenia ndpadu (¢o chct ziaci vytvorit),cez nachddzanie formy(ako to vyjadrit’), az po realizaciu
(schopnost’ previest’ napad a formu v materiali prostrednictvom vytvarnej techniky). Prostrednictvom tohto procesu sa jednak zvySuje
gramotnost’ ziakov —schopnost’ rozumiet’ vizualnym znakom na zaklade vlastnej skusenosti, jednak su uvadzani do znalosti r6znych
foriem suc¢asnej vizualnej kultary i kultarnej tradicie. Ziaci touto formou ziskavaju doleZité kompetencie porozumenia reklame, filmu
a videu, dizajnu, architektire; fotografidm obrazom objektom, ktoré ich obklopujt a vytvaraju ich ,,obraz sveta®.

HLAVNY CIEL PREDMETU
Ziaci su prostrednictvom aktivnych ¢innosti uvadzani do vizualnej kultury a komunikacie —na urovni poznania i vlastného
vyjadrovania.

3. Ciele predmetu

Ziaci

espoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni —vytvarného umenia, fotografie, dizajnu, architektary, videa a filmu,
rozumeju im a ziskavajua zadkladnu gramotnost’ v ich pouzivani,

erozvijaju si pozorovacie schopnosti, schopnosti reagovat’ na vizualne podnety a vytvarne ich spracovavat’,

erozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formélnu a technicku realizaciu,

espoznaju a slovne pomenuju(vyraz), formu, ndmet umeleckych diel a svoj zaZitok z nich vytvarne interpretuju,

epoznavaju vybrané typické diela vizualnej kultary, reprezentujice smery moderného a si¢asného umenia a historické slohy,
e0svojuju si primerané kultiirne postoje, ndzory a hodnotové kritérid; cez zazitky aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel
si uvadzani do poznavania hodndt umenia a kultiry —vo vztahu k tradicii a na irovni aktudlneho myslenia a interpretacie.

4.Vychovno vzdelavacie stratégie

KTIacové kompetencie pre predmet Vytvarna vychova:

Spdsobilost’ riesit’ problémy Sposobilosti socialne a personalne

Sposobilosti vnimat’ a chdpat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultury Sposobilosti smerujlice k iniciativnosti a podnikavosti
Spdsobilost’ riesit’ problémy: Vo vyucovacom predmete vytvarna vychova vyuzivame pre utvaranie a rozvijanie tejto kl'aiCove;j
kompetencie vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré Ziakom umoznuji:

Ziak musi riesit komplexné problémy zloZené z naslednych krokov.Zadanie ho niiti navrhovat’ viac rieSeni a rozhodovat’ sa pre
najoptimalnejSie rieSenia



Spdsobilosti socialne a personalne:

Ziak musi prebrat’ zodpovednost’ za &iastkovi tlohu

Ziak je nabadany kolektivom presadzovat’ svoje stanovisko a re§pektovat’ nazory spoluziakov

Sposobilosti vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultary:

Oboznamenia sa s niektorymi témami ide naprie¢ dejinami vytvarného umenia. Ziak nadobudne kriticky postoj k dejinam umenia
Kolektiv triedy bude vyzyvany reflektovat’ siasné prejavy moderného umenia a spracovavat’ jeho impulzy spdsobilosti smerujice k
iniciativnosti a podnikavosti:

Ziaci budt ntteni hladat’ iné rie$enia neZ spoluZiaci, aby ukazali svoju osobnost’. Tvorivé postupy, ktoré vzdy zavisia od schopnosti
citlivo vnimat’ material a realitu budi ziakov viest’ k strategickému mysleniu, aby dosiahli ciel’.

5.Stratégia vyucovania

Tematicky celok Metody Postupy Formy prace

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

MozZnosti zobrazovania videného sveta

Podnety moderného a sticasného

, , . Nazorna prezentacia interpretacie
vytvarného umenia P P

vytvarného umenia.

- — ——— — - - Diskusia. Analyticko- demonstra¢na
Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia . . L , e . .
Nézorna prezentacia pracovnych synteticky postup problémova
g = ostupov.
Skola v galérii postup
Podnety architektary
Podnety fotografie

Podnety videa a filmu

Elektronické média




Podnety dizajnu

Tradicie a podnety remesiel

Synestetické podnety

Podnety poznavania sveta

Nézorna prezentacia interpretacie
vytvarného umenia.

Diskusia.

Nazorna prezentacia pracovnych
postupov.

Analyticko-
synteticky postup

demonstra¢na,
problémova

6.U¢ebné zdroje:

Na podporou a aktivaciu vyucovania a ucenia ziakov sa vyuziji nasledovné ucebné zdroje:

1.Carny, L. a kol.:
Vytvarna vychova v 5. roénik ZS (eduka¢né DVD)

2. prirucky k dejinam vytvarného umenia, ¢asopisy o vytvarnom umeni, slovniky vytvarnych umelcov, biografie ...

3. Larousse: Svetové dejiny umenia
4. Bohumir Mréz: Dejiny vytvarné kultary 1., IL., 111
5. Little: Ako rozumiet’ umeniu

6. R. Smith: Encyklopedie vytvarnych technik a materialu

7. C. Deaseova, D. Grint, D. Kennedy: Kurz Kresleni pro kazdého

8. R. Dickensova: Mal'ujeme podl'a velkych majstrov

9. obrazové ukazky a ukazky cez diaprojektor, prezentacie Power Pointu

10. prezentacie v programe PC Story
11. internet




7.Hodnotenie a Kklasifikacia: 5

V ramci novej koncepcie vyucovania vytvarnej vychovy, ako aj predmetu vychova umenim na ZS, zavadzame v ramci obsahovej
prestavby skolstva spdsob hodnotenia a klasifikacie ziaka znamkami.

Forma hodnotenia

Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom, v ktorom ugitel’ Ziakovi poskytne citlivii, veku primerant,
analyticky podlozent spatnti vdazbu o réznych aspektoch jeho ¢innosti (vid’ kritéria hodnotenia). Vo vzajomnej komunikacii ma ziak
moznost’ klast’ otazky alebo zdovodnit’ svoj pristup. Tuto formu odporu¢ame prilezitostne kombinovat’ aj so sebahodnotenim ziaka.

Nevyhnutnou formou hodnotenia je aj Skdlovanie formou znamok, porovnatelné so znamkovanim, aké sa pouziva v inych
predmetoch vyucovanych na Skole. Vo vyssich ro¢nikoch hodnotime Skalou od 1 do 5.

Nie je nutné znamkovat’ kazda pracu a kazdy vykon Ziaka. Je na vol'be ucitel’a, ktoré tlohy bude hodnotit’, aby poskytli Ziakovi
1 prostrediu dostatocny obraz o jeho kvalitach a vyvoji. Odporacame vSak, aby Ziak bol hodnoteny z tloh v rdmci rozli¢nych metodickych
radov, aby bola vyvéazenost’ vykonu ziaka, nakol'’ko mézu byt’ rozdiely vzh'adom na r6znorodost’ zdujmov a schopnosti ziakov.
Kritéria hodnotenia

Ucitel’ ma brat’ ohl'ad na to, ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zaujmami a intimnym svetom ziaka. Toto
hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni vytvarnych tloh iniciovanymi ucitel'om. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnym
suidom a Sablonovitych kritérii, ktoré by sa mohli necitlivo dotknat osobnostného zamerania Ziaka. Uprednostiiujeme osobny,
diferencovany pristup. PredloZené kritérid su orientacné, ucitel'ovi poskytuju Struktaru analyzy jednotlivych hladisk uplatniteI'nych na
¢innost’ Ziaka v ramci vytvarnej vychovy. Vysledok vytvarnych ¢innosti (artefakt) nie je jedinym predmetom hodnotenia, ale ucitel
zvazuje vSetky niZSie vymenované kritéria.

Vysledok vytvarnej ¢innosti je sice dolezity, u Ziaka nail vzniké obyc€ajne citova vdzba — spokojnost’ diet'at’a s vlastnym vykonom,
¢o ho nasledne motivuje pre d’alSiu vytvarna pracu a udrZiava jeho zaujem o sebavyjadrovanie. Je teda potrebné, aby ucitel’ k nemu
zaujimal stanovisko. Okrem neho treba hodnotit,, a niekedy aj uprednostnit’, proces vytvarnych ¢innosti, pretoze prave v ramci tohto
procesu dochadza k formacii osobnosti Ziaka a k ziskavaniu kompetencii — k napiftaniu cielov vytvarnej vychovy.

Kritéria hodnotenia su vypracované v sulade s rocnikovymi kompetenciami a je potrebné, aby ucitel’ pri hodnoteni mal tieto
kompetencie a ich dosahovanie na zreteli.

Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:

a) priebeh vytvarania postojov:



— pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t.j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a vlastného zamerania pri
realizéacii edukacnej tlohy;
— otvorenost’ vo€i experimentovaniu, skusanie inych, svojskych rieSeni;
— cielavedomost’ rieSeni;
— zaujem o ¢innost’ v ramci edukacnych uloh a pripravy pomdcok;
— schopnost’ spolupracovat’;
— schopnost’ zaujimat’ stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;
b) priebeh ziskavania zruénosti a sposobilosti:
— technické zru€nosti (ovladanie pozadovanych nastrojov, materidlov a technickych operacii);
— formalne zru¢nosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka);
— mentalne sposobilosti na Grovni rozvoja vnimania a prezivania,
— mentélne spdsobilosti na Grovni rozvoja predstavivosti a fantazie;
— mentalne sposobilosti na urovni myslenia (vlastné témy, koncepcie, navrhy; schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’,
pomenovat’ procesy, interpretovat’ zazitky);
C) priebeh ziskavania vedomosti:
— znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia suvisiacich s preberanymi edukacnymi tilohami;
— pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho;
— znalost’ materidlov, technik, médii a procesov ich pouzivania;
d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

Orientaény opis naplnenia kritérii vo vzt’ahu ku $kale hodnotenia

Stupeii 1 (vyborny):

Ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiuje vlastné napady, je otvoreny vo¢i novym podnetom a
experimentovaniu. Dokdze vyjadrit’ veku primerané postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti vizualnej kultary. Ovlada
technické, nastrojové, materidlové zrucnosti podl'a poziadaviek ro¢nikovych kompetencii na vynikajicej Grovni. Preukazuje veku
primerané mentalne sposobilosti — na Urovni vnimania, preZivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii. Dokaze
veku primerane pomenuvat’ a interpretovat’ sVoje zazitky, ¢innosti a ich vysledky, preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej



kultiry primerané edukaénym uloham (3tyly, taziskové obdobia, umelci a média). Ziak dokaze re$pektovat’ vlastny tvorivy vysledok a
je tolerantny voci tvorivym prejavom, nazorom a vkusu inych. Zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam, proporcie
medzi jednotlivymi kritériami zvazuje ucitel’ podl'a individualnych danosti ziaka.
Stupeii 2 (chvalitebny):

Ziak v podstate splia kritéria 1. stupiia, ale je menej samostatny, iniciativny a tvorivy.
Stupeii 3 (dobry):

Ziak realizuje eduka¢né ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost’, tolerancia, nerozsiruje svoju flexibilnost’, neosvojuje
si nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom a stereotypom.
Stupen 4 (dostatocny):

Ziak realizuje eduka¢né Glohy na nizkej Grovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané zruénosti a poznatky v
novych oblastiach.
Stupei 5 (nedostatoc¢ny):

Ziak nespliiia kritéria, nema zaujem o vytvarné aktivity, neguje vyucovaci proces. Neodporu¢ame pouzivat’ stupeii nedostatoény
v celkovom hodnoteni ziaka; v ¢iastkovom hodnoteni len vo vynimo¢nych pripadoch (napr. zdmerné negovanie vyucovacieho procesu)
METODICKE POKYNY na hodnotenie a klasifikaciu Ziakov so $pecidlno-pedagogickymi potrebami v beZnych
zakladnych Skolach v predmete Vytvarna vychova 5 az 9.ro¢nik. 5
I. VSeobecné zasady hodnotenia a klasifikacie V triedach 5. - 9. ro¢nika ZS, kde st integrovani postihnuti Ziaci, sa odportca slovné
hodnotenie podl'a ¢lanku 17, bod 5 Metodickych pokynov na hodnotenie a klasifikaciu Ziakov zdkladnych $kol.
2/ Pri hodnoteni ucebnych vysledkov ucitel’ reSpektuje psychicky a fyzicky zdravotny stav Ziaka, druh a stupen postihnutia, ak ma
vplyv na troven a vysledky prace Ziaka v predmete.
3/ U¢itel posudzuje ucebné vysledky Ziaka objektivne a primerane naro¢ne, pricom prihliada aj na jeho vynalozené usilie,
svedomitost’, individualne schopnosti, zaujmy a na predpoklady jeho d’alSieho vzdelavania po ukonéeni povinnej $kolskej dochadzky.
Pri hodnoteni ucebnych vysledkov Ziaka kladie déraz na jeho individualne schopnosti, ktoré st zdkladom jeho pracovnej a socidlnej
integracie.
Il. Zasady a postup pri hodnoteni u¢ebnych vysledkov
1/ U postihnutého Ziaka, ktory mé vyrazné rozdiely vo vykonoch sa pri skuSani uprednostiiuje forma, ktora je pre neho vyhodnejsia a
ktora predstavuje vychodisko pre hodnotenie jeho u¢ebnych vysledkov. PriebeZzne sa pouzivaju vSetky formy skiiSania a hodnotenia,
reSpektujiic druh a stupeni postihnutia.



2/ Ziakovi s naruenymi komunikaénymi schopnostami (chybami a poruchami re¢i a vyvinovymi poruchami ué¢enia) a sluchovo
postihnutému ziakovi zabezpeci ucitel’ pri praci také podmienky, aby neutrpel psychicka ujmu. Ucitel' v konkrétnych pripadoch zvazi,
¢1 uprednostni pisomnu, praktickl alebo tstnu formu odpovede.

3/ Zajakavy ziak moze byt skiiSany a na obsah jeho vypovede mozu byt’ kladené rovnaké naroky ako u ostatnych ziakov. Formalna
stranka odpovede sa nehodnoti. Zajakavému ziakovi je potrebné poskytnut’ viac ¢asu na odpoved’ a taktne o tom poucit’ spoluziakov.
4/ Pri skuSani sluchovo alebo zrakovo postihnutého ziaka ucitel’ dba, aby tento spravne a jednoznacne porozumel zadanym otdzkam a
uloham.

5/ Pri hodnoteni u¢ebnych vysledkov Ziaka s naruSenymi komunika¢nymi schopnostami a sluchovo postihnutého ziaka sa hodnotia
predovsetkym vecné poznatky a praktické zru¢nosti.

6/ Pri hodnoteni ué¢ebnych vysledkov zrakovo postihnutého ziaka ucitel’ uprednostiiuje vhodna formu vysledného artefaktu.

7/ Ziak s vyvinovymi poruchami u¢enia (dyslexia, dysgrafia, dysortografia) obmedzuju jeho graficky prejav sa hodnoti znamkou s
toleranciou.

Nehodnotime estetickt stranku grafického prejavu.

8/ Ziak zmyslovo postihnuty, s chronickym ochorenim, alebo zdravotne oslabeny, ktory sa rychlo unavi, musi mat’ moZnost pracovat’
individudlnym tempom, pripadne kréatko relaxovat’.

9/ Ak v spravani zdravotne postihnutého Ziaka a ziaka s chronickymi ochoreniami (napr. diabetes, choroby srdca, onkologické,
neurologické ochorenia, pourazové stavy a pod.) ucitel’ pozoruje prejavy (ako napr. impulzivnost’, precitlivenost, podrazdenost,
poruchy pozornosti, inava a pod.), ktoré mézu byt désledkom postihnutia alebo chronického ochorenia, toto zohl'adiiuje pri jeho
hodnoteni.

10/ Ugitel’ primerane dlhé obdobie nehodnoti Ziaka s chronickym ochorenim, Ziaka zdravotne oslabeného, alebo po dlhom ochoreni, ak
eSte nemohol byt adekvatne pripraveny a jeho vykon bol vyrazne nizsi ako zvycajne.

11/ U postihnutého Ziaka, ktory plni ciele u¢ebnych osnov v predmetoch cudzi jazyk, telesnd vychova, vytvarna vychova, hudobna
vychova a pracovné vyu€ovanie v rozsahu primeranom svojim predpokladom, sa jeho ucebné vysledky hodnotia s ohl'adom na druh
a stupen postihnutia.

Je potrebné, aby ucitel’ primerane a s toleranciou hodnotil vytvarné prejavy deti zo socialne zaostalého prostredia.

Pocas distan¢ného vzdelavania su ziaci hodnoteni rovnako ako pocas prezenéného vzdelavania.



8.Vzdelavaci Standard

Oblast”: Umenie a kultura
Predmet:  Vytvarna vychova
Ro¢nik: piaty

Pocet hodin v ro¢niku: 1 hodina tyzdenne ,spolu:33hodin

R Vykonovy Standard . Pocet | Prierezové
Tematicky celok )Enahr{tZZa ciel’) Obsahovy Standard hodin témy
Vytvarné vyjadrovacie pouzit’ vyrazové moznosti pozitiv a negativ na ploche —Sablony z obrysového tvaru | 4 EV
prostriedky roznych kvalit ¢iar, tvarov, (figura, OSR
ploch predmet)
—povrchov, farieb a dynamické zobrazenie pohybu opakovanim
farebnych kombinacii obrysového tvaru
,2usporiadat’ rozne prvky do pozitiv a negativ v priestorovom tvare: otlacanie
kompozicie predmetov do méikkej modelovacej hmoty (figurativna
alebo abstraktna kompozicia)
—odlievanie do sadry
MozZnosti zobrazovania nakreslit’ priblizné tvary a zakladné proporcie predmetov 3 EV
videného sveta proporcie pozorovanych analytické pozorovanie predmetov (celok a Casti) MUV
predmetov ,vymodelovat’ kreslenie predmetu podl'a videnej skutocnosti ( zdklady oCaZz
priblizny tvar videného geometrickej vystavby proporcii); vyjadrenie pribliZzného
predmetu tvaru a modelacie tienovanim,Srafovanim, lavirovanim
modelovanie tvaru predmetu podl'a videnej skutocnosti s
doérazom na zdklady vystavby proporcii (budovanych od
geometrickych tvarov k pribliznej modelacii
predmetu), viacpohl'adovost’ plastického tvaru
Podnety pouzit’ geometrizaciu tvarov | geometrizacia tvarov predmetov (napr. zatisie) 4 EV
moderného a sucasného (v mal’be, alt. v kresbe kompozicia (obraz) z takto ,,rozloZenych* predmetov — OSR
vytvarného umenia zatisia, kubisticky princip MUV

krajiny alebo
portrétu),vytvorit’ fantasticku
kompoziciu skladanim
rozmanitych tvarov, slovne

fantastické kombinacie tvarov (napr. Casti predmetov,
I'udskych a zvieracich postav ...)

surrealistické umenie

kubistické umenie




opisat’
kubistické dielo, slovne
opisat’ surrealistické dielo

porovnanie zobrazujiceho a nezobrazujuceho
(abstraktného) umenia

Vytvarné ¢innosti pomenovat’ typické prvky mozaika (z papiera alebo rdznych materialov) alebo MUV
inSpirované dejinami mozaiky, tvorivo pouzit’ malba OSR
umenia (transformovat’) princip (vlastny motiv ziaka, formalna inSpiracia z dejin umenia) FG
mozaiky. umenie neskorej antiky -mozaiky
byzantské umenie— ikony
uvedenie do dobove;j situacie —pribeh umelca neskorej
antiky (Byzancie), ranokrestanské umenie
vymenovat typické znaky vytvarnd interpretacia vybraného umeleckého diela podla MUV
Skola v vybranych druhov umenia. videnej reprodukcie (alebo diela v galérii) OSR
galérii vymenovat’ druhy vytvarného | vytvarné dielo (o rozmeroch, autorovi, dobe vzniku, RV
umenia. technike, namete )
orientacia v galérii (prip. virtudlnej galérii) —
vyhl'adavanie diel , ich slovnd interpretacia
moznosti prezentacie umenia: galéria, mizeum, vystava,
vernisaz, knihy a ¢asopisy o umeni
druhy vytvarného prejavu: obraz, socha,grafika, objekt,
inStalacia
Podnety architektary charakterizovat’ exteriér a odvodzovanie priestoru od postavy ¢loveka a jeho EV
interiér v architektire, pohybov 0ZaZ
vytvarne vyjadrit’ vlastnii v lom —tvorba priestorovych modelov odraZajucich tvar OSR

predstavu 'ubovol'ného
architektonického priestoru

alebo funkciu napr. proporcii postavy, pohybov, poloh
tela pri

roznych ¢innostiach

modely ,,schranok* na byvanie, na pohyb pre cloveka
alebo pre Zivocichov

navrh zariadenia vlastného priestoru (napr. brldztek,
jaskyna , hniezdo, nora, detskd izba,karavan, trieda,
spaliia)

exteriér a interiér




Podnety fotografie poznat’ zakladné ukony zaklady prace s digitalnym fotoaparatom MUV
fotografovania s digitalnym | fotografia (digitalna) MV
fotoaparatom (zaber hl'adanie zaberu —vysek (ramovanie) pohl'adu na
—ramovanie, priblizovanie skutoc¢nost’, rozne vyseky rovnakého nadmetu v hl'adéciku
—vzd’al'ovanie, uloZenie (napr. drobné predmety)
fotografie) rozne moznosti pohl'adu na predmet (motiv)-celok a
vyuzit’ poznatky o detail
vytvarnych vyjadrovacich hry s priblizovanim (zoomom)
prostriedkoch pri rovnaky namet s r6znou expoziciou
fotografovani rezim makro uloZenie a zakladné operacie s fotografiou

v pocitaci
vznik fotografie

Podnety videa a filmu poznat’ zakladné tkony pri zaber (kompaktny digitalny fotoaparat alebo mobilny MUV
nakricani videa telefon,videokamera) EV

velkost’, kompozicia a dizka zaberu, uhol pohladu, MEV
osvetlenie, farebné naladenie

vol'ba témy, vyber/priprava scény a aktérov, vyjadrenie

miesta

spajanie zaberov a obrazov (sekvencia, staticky zaber),

plynutie ¢asu

zakladné pojmy a ich praktické ozrejmenie,

prostrednictvom vytvarnych ¢innosti

informacie o vzniku filmu (ukazky prvych filmov)

Elektronické média vytvorit’ jednoduchu animacia (digitalne peciatky, néstroj priesvitka, fazy MEV
animaciu pomocou peciatok | animacie TP aPZ

alebo vlastnej

kresby, naskenovat’ vlastnii
kresbu (mal’bu) predmet,
alebo Cast’ tela

pomocou digitalnej peciatky, vytvaranie a uprava faz
animacie,

kompozicia v animacii, ¢as v animacii, uloZenie
animacie)

pohyby a procesy v animovanej kresbe (linedrna




animovana kresba, kolorovana linearna animovana
kresba)

skenovanie a ulozenie naskenované¢ho obrazka
nastroje v pocitacovom programe

Podnety dizajnu vytvorit’ jednoduché znaky, zasady tvorby, znaku a znacky MV
slovne opisat’ vyznamy navrh loga, znac¢ky,(pre udalost, firmu, klub, obec, MUV
pouzitych vyrobok), alebo navrh ex libris pre svoje knihy (moZznosti OSR
znakov zapojenia pismena, ornamentu, geometrického tvaru, EV

vymysleného znaku) alternativne navrh obalu (Skatule)
na konkrétny predmet s pouzitim loga, znacky

Tradicie a modelovat’ nadoby podla vytvarné reakcie (inSpiracie, interpretacie, kombinacie) MUV

podnety remesiel vlastného navrhu ,vytvorit’ na rozne typy regionalnych ornamentov alebo EV
ornamenty s tradi¢nymi ornamentov roznych kultar RV a TCK
prvkami aplikacia a aktualizacia navrhnutého ornamentu (napr. na FG
navrhnit’ svojské ornamenty | siCasny uzitkovy predmet, cast’ odevu , Ziakom

vymodelovany predmet)
podnety hrnéiarstva
navrh a modelovanie nadoby (prip. novotvaru), z mékkej
modelovacej hmoty
pouzitie réznych spdsobov povrchovej upravy (napr.
vlys, Spagatova technika, vryp)
moznosti farebnej upravy a aplikacie dekoru/ornamentu
moznosti odrotovania tvaru mikkym drotom
struc¢na historia hrnciarstva a drotarstva
Synestetické podnety vytvorit’ svojsky zépis hudby | graficka partitira: zapis hudby (do notovej osnovy alebo EV
do vlastného vymysleného systému) prostrednictvom MEV
zobrazovacich znakov, vlastnych grafickych symbolov,
geometrickych tvarov, kolaze, asamblaze z predmetov...
(doraz na vyznam, tvar znakov, ich farbu, ich
umiestnenie)
pokus o zvukovu interpretaciu

Podnety poznavania sveta | vytvarne zareagovat na témy | vytvarné hry s problematikou dejepisu a /alebo zemepisu EV

dejepisu alebo zemepisu (napr. MUV




mapa/ cestovny poriadok/orientacnéd schéma svojej
biografie

—dejepisu svojho Zivota alebo zivota predkov, symboly
pre jednotlivé udalosti; alebo trojrozmerné zobrazenie
historickej udalosti —moznost’ kolektivnej prace)
reflexia dobového dizajnu, mody, dopravnych
prostriedkov (napr. doby mladosti svojich rodi¢ov,
starych rodicov, prastarych rodicov —podl'a ukézok)

RV aCK
FG

V predmete Vytvarna vychova su zalenené aj prierezové témy:

Multikultirna vychova — MUV

Medialna vychova — MEV

Osobnostny a socialny rozvoj — OSR
Environmentalna vychova — ENV

Tvorba projektu a prezenta¢né zrucnosti — TP a PZ
Ochrana Zivota a zdravia— OZ a Z

Regionélna vychova a 'udova kultara- RV a LK
Finan¢na gramotnost- FG




