Ucebné osnovy Skolského vzdelavacieho programu — predmet: Vytvarna vychova

Nazov predmetu Vytvarna vychova

Casovy rozsah vyucby 2 hodiny tyZdenne, spolu 66 vyucovacich hodin
Rocénik Prvy

Skola ( nazov, adresa) Zakladna Skola M. Kukucina, 026 01 Dolny Kubin
Nazov SkVP Skola uspesného Zivota

Stupen vzdelania Primarne

Dizka $thdia 1 rok

Vyucovaci jazyk Slovensky

Iné Statna Skola

1.Charakteristika vyucovacieho predmetu

Vytvarna vychova v primarmom vzdeldvani vychddza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci prostrednictvom vytvarnych &innosti,
hravou formou spoznavajii vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia,
malovania, priestorového a objektového vytvarania) sa stretavaju so svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa a filmu.
Aktivnu pracu s materidlom a nastrojmi nie je mozné nahradit’ formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie
ucebnice, edukanych materialov, premietanie filmov a pod. su len doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych
ukézok).

Vytvarna vychova zahriluje aj pracu s vizudlnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od ziakov ofakdvame najméd uplatnenie jeho
predstavivosti a fantazie; nie napiiianie dopredu o¢akavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zalozena na tvorivosti ziaka — na rozvijani jeho
vlastnych napadov a koncepcii. Zrucnosti (ovladanie nastrojov a technik) st podriadené tvorivosti — prednost ma vymyslanie, od
nametu az po realizdciu formy. Oc¢akavané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné plnenie uloh.

Vytvarnd vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepdjaju s inymi vyucCovacimi predmetmi, napr. s pracovnym vyucovanim (zrucnosti



v ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a Vvlastivedou
(reakcie na prostredie, prirodné javy, historiu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré
témy je mozné, podl'a uvdzenia ucitel’a prepajat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci st veku pristupnou formou uvadzani do znalosti su¢asného umeleckého vyjadrovania sveta, do su¢asnej vizualnej kultary i kultarnej
tradicie. Ziskavaju dolezité kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skiisenost’ou.

2. Ciele vyucovacieho predmetu

Hlavny ciel’ predmetu
Ziaci v nadvéznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizualnu kultiru na Grovni poznania i vyjadrovania.

Ciele predmetu

Ziaci
rozvijaju svoju predstavivost’ a fantaziu,
rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
spoznavaju zékladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technick realizaciu,
osvojuju si zakladné zrucnosti pri praci s ndstrojmi a materialmi,
poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
osvojuju si zékladné kultirne postoje.

Specifické ciele:

Ciele vytvarnej vychovy na Grovni primarneho vzdelavania st:

Kognitivne ciele

Poznavat’ jazyk vizualnych médii. UCit ho poznat’ pouziva t jazykové prostriedky, zdkladné kompozi¢né principy, vybrané techniky a procesy
vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak zvySovat uvedomelost’ reflexie vizualnej kultury. Poznavat a vediet’ pomenovat’ pdsobenie (vyraz)
umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizudlnej kultiry, reprezentujliice Zanre a niektoré stylové obdobia.

Senzomotorické ciele

Rozvijat’ tvorivost. Umozni t' ziakovi rozvija t’ a kultivovat’ vnimanie, predstavivost a fantaziu, podporovat’ a podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva
sebarealizaciu, prekonavanie konvencnych schém a inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom vytvarnej
vychovy rozvija t' tvorivost’ v jej zakladnych, v§eobecne uplatnitel'nych principoch. Formovat’ a rozvijat’ gramotnost’ (zru¢nosti) ziaka v oblasti
vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.



Socioafektivne ciele

Formovat kultirne a postoje. Vychovavat’ ziaka smerom k vytvéaraniu si primeranych kultarnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez
zéazitok aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel uvadzat ho do poznévania hodnot umenia a kultury — vo vzt'ahu k tradicii, ale na
urovni aktudlneho vnimania problematiky vyjadrovani sveta umenim.

Formovat’ celistvii osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti ziaka v jej Gplnosti — rozvija t citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a
poznavanie, a taktiez formovanie a aktivne pouzivanie zru¢nosti — to vSetko prostrednictvom ¢innostného a zézitkového vyucovania.

4. Vychovné a vzdelavacie stratégie

Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vicSina vedomosti ziskavana a zarovenl overovana prostrednictvom praktickych ¢innosti ziaka; cast’ vedomosti o
vytvarnom umeni a vizuélnej kultire sa utvara poc¢as motivacnej, expozicnej a diskusnej ¢asti vyucovacej jednotky a je podporena vizualnymi
materialmi (edukacné DVD, knihy, casopisy).

Absolvent priméarneho stupnia vzdelania sa naucil:
- zakladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textur, zdkladnych priestorovych vzt'ahoch,
vedomosti o vlastnostiach a moznostiach pouzivania vytvarnych néstrojov a materialov (ceruzky, fixy, Stetce, noznice, pastézne a
vodové farby, suché a voskové/olejové pastely, miakké modelovacie hmoty, podkladové materialy, jednoduchsie tikony vo vytvarnych
programoch pocitaca ...),
zakladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultarnych typoch pisma,
znalost’ zékladnych maliarskych a socharskych Zanrov: krajinomal’by, zatiSia, portrétu, sochy, reliéfu,
prvé vedomosti o vzniku filmu — 0 pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,
prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,
vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regione a ich vizualnych a estetickych kvalitach (typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prirodniny,
prirodné a kultarne redlie, remeselné tradicie).

Zrucnosti a sposobilosti

Formalne zrucnosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizudlnej
kultury).

Ziak dokéze:

- tvorit’ spontanne i cielene vedené stopy (faktury) — cielavedomé vyznamové usmernenie gesta a akcie, za ucelom vyrazu
(nezobrazujuceho, primarneho vyrazu samotnej stopy alebo vyrazu stopou zobrazené¢ho motivu), realizovat’ rozne typy stop (r6zne
druhy linii, Skvin, odtlackov, bodov, textur) na ploche i v modelovacej hmote v zavislosti od roznych nastrojov, roznych spdsobov ich
pouzitia (pritlak, rychlost’ a smer pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a roznych materidlov (pastoézna farba, tekuta farba, mékky a
tvrdy kresliaci material, r6zne druhy podkladu, r6zne modelovacie hmoty a pod.),
vyjadrit’ plo$ny a priestorovy tvar a obrys pod l'a fantazie, predstavy, i (vol'ne) podl'a videnej skutocnosti — s narokmi na priblizna
proporcionalitu, obsaznost’ prvkov (detailov) a prevazne spontanny vyraz; dokézat’ operovat’ s tvarmi (dopliiat’ netplné tvary, zmnozovat’



tvary kreslenim vol'nou rukou, kopirovanim, vytiahnutim pod l'a Sablony, hravo manipulovat’ s rozmnozeninou, prirad’ovat’ pribuzné
tvary, transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny tvar, pismo na predmetny tvar, geometricky a organicky tvar, skladat’ tvar z
rozmanitych prvkov, konstruovat’ novotvar, narabat’ s pozitivom a negativom tvaru - figura a pozadie,

vyjadrit’ lokdlny farebny ton zobrazeného tvaru, predmetu vo vztahu k videnej skutoc¢nosti aj podl'a predstavy a fantazie, zosvetlovat’ a
stmavovat farebné tony mieSanim farebnych hmot, vytvara t” farebné postupnosti, pouzivat’ zakladné farebné kontrasty (kontrast svetlych
a tmavych, doplnkovych, teplych a studenych farieb) , materidlové kontrasty (tvrdy, mékky materidl), kontrasty textiry povrchov (drsna,
hladkd, vzorovana ...),

komponovat’ — vedome umiestiiovat’ tvar (motiv) v réznych castiach plochy formatu,

vyjadrit’ rytmus a pohyb prostriedkami kresby, mal'by, grafiky, priestorového vytvarania (objekt, model),

vyjadrit’ zdkladnu vizudlnu symetriu a asymetriu,

zvladnut' zékladné operacie s mierkou / velkost'ou zobrazenych tvarov (vzt'ah vacsie — mensie, vedl'a seba — za/pred sebou); vyjadri

t’ priestor prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov

pokusat’ sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu

Technické zruénosti
Ziak dokéze:
- zvladnut’ zdkladné motorické ikony (narabanie) s roznymi ndstrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko, rydlo, noznice, Sablona,

Spachtla, val¢ek a pod.),
vytvarat’ stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami,
kreslit’ prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,
zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb an palete i na obraze; vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi
prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie,)
zvladnut’ jednoduché konstrukéno - technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.),
spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi (vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod., )
zvladnut’ jednoduché techniky otlacania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez, sddrorez linorez a pod.),
zvladnut’ zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,
zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov (architektir) z modulov (skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materialov,
zvladnut' zédkladné operacie na pocitaci: typograficko - textové, s kresliacimi a maliarskymi ndstrojmi (ceruza, guma, Stetec, peciatka,
oznacenie vyberu, zédkladné filtre.)

Mentalne sposobilosti
Rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych
koncepcii), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia.



Ziak dokaze:

primerane veku pomenovavat’ postupy a vysledky vlastnej vytvarnej ¢innosti — motorické akcie, gesta a procesy (trhanie, kr¢enie, skladanie,

strihanie, rezanie, lepenie, spinanie, drétovanie, viazanie, vkladanie, balenie ... rozne druhy kreslenia ¢iary, mal'ovania plochy,
modelovania tvaru, jednoduchej grafickej tlace ...); schopnost’ opisat’ jednoduché technické postupy a znalost’ ich vysledného vyrazu,

. primerane veku volit’ motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) nametov,
. interpretovat’ psychicku charakteristiku vyrazu zobrazeného motivu (smutny, vesely, nahnevany, sklamany, drazdivy, lahostajny a pod.),
vedome pouziva t vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretacia zlého a dobrého tvaru, figuracie a pod.),

kategorizovat’ predmety podl'a zakladnych znakov (velkost’, farebnost’, ucel, tvarova podobnost’, prislusnost’ k vyznamovej mnozine

apod.),

prirad’'ovat’, zmnozovat’, preskupovat’, spajat’ a rozpajat’ prvky na zéklade zvolenych kritérii

cielavedome umiestiiovat’ zobrazované prvky vo formate za ucelom vyjadrenia pribehu (myslienky), radenie vo vyvojovom rade (pohyb,
komiks, ilustracia, filmova rozkresba),
analyticko-synteticky posudzovat rozdielnosti a pribuznosti farieb (tobnov a odtienov), tvarov, materialov, mierky,

vedome hl'adat’ a pokusat’ sa charakterizovat’ synestetické vzt'ahy (farba a tvar vo¢i tonom hudby, chutiam, vonam a pachom),
hl'adat’ tvarové a funk¢né analdgie medzi Zivymi organizmami a architektiurou, dizajnom.

Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil iniciativne svoje
vlastné, teda autentické rieSenie, a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie takéhoto pristupu je dolezitym
momentom edukdcie, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a konvergentné myslenie formované vicSou ¢astou kurikula.

5. Stratégia vyucovania

Pri vyucovani sa buda vyuzivat’ nasledovné metody a formy vyucovania

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Kracdové pojmy

Metody a postupy

Formy prace




Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

-linia
farba
plocha,
tvar,
krkvaz,
dekalk,

textuara,

o zazitkové a skusenostné
metody

e hladanie tvarov
v neartikulovanej
Struktire

ziaci vytvoria krkvaz alebo

dostanu hustt textaru linii(

e 7ziak pod vedenim ucitela
objavuje, €o sa na papieri
skryva - vyhl'adavacka

e 7Ziaci si tvoria svoje dielka
dopliovanim, dokreslenim
hustej siete linii
vytvorenych pokréenim
papiera, pripadne

e komponovanie, napr. krajcirske strihy '
e figurativny motiv z Casopisov), v ktorej si krajcirskych strihov,
guraliviny ) P 5 | . RO .
e namet, vyhl'adavaju a kreslia obrysy nal30dnygh car})anl.c ’
e kresba . on S roznymi m9t1_vm1 podla
o varov, figur, predmetov vlastnej fantazie
e kolorovana kresba, o,
e po individudlnych
* akvarel rieSeniach nasleduje
slovna interpretacia
ukazky: krkvaz, dekalky,
Rozvoj fantazie a synestetické o frotaz, e demonstracné metody e Kkreslenie, sprejovanie
podnety e kombinécie z tvarov e pozorovanie ( frotaZovanie ),
pismen, e namet vznika: mal’ovanie
e technika obkresl'ovania, asociativnym spésobom — | ¢ kombinacie technik,
e striekanie ( fixirka, sprej), hravou ¢innostou: na ¢o skladanie a strihanie
kaligrafia sa podobaju pismena, co | ® Zziaci manipuluji na
Z nich mozno poskladat’... formate papiera s tvarmi
e tvara priestor e kombinaciou tvarov pismen (tlaéené abeceda )
e kompozicia pismen z kartonu
e rytmus a pohyb e techniky: obkreslovanie, |e® komponované texty,
e symetria a asymetria striekanie — fixirka, sprej frotazovanie; skladanie

papierovych sad,
tlacenych pismen,
kombinovanie, otacanie,




Podnety moderného vytvarného
umenia

surrealizmus/fantasticky
portrét

hieroglyf

pyktogram

symbol

tajna abeceda

zazitkové a skusenostné
metody

demonstra¢né metody
hladanie tvarov
transformacia

kreslenie, sprejovanie
( frotaZzovanie ),
mal’ovanie
kombinacie technik,
skladanie a strihanie

Vytvarné ¢innosti inSpirované
dejinami umenia

kolaz

zazitkové skusenosti
demonstra¢né metody
strihanie, lepenie,
dokresl'ovanie

ziaci pod vedenim ucitel’a
alebo samostatne tvoria
svoje dielka

Podnety videa a filmu

filmova postava, kostym,
filmové herectvo

zazitkové skusenosti
postavy ¢loveka,
kombinacia so zvierat'om,
rastlinou

narativna téma obsahujuca
postavy vo vztahoch k
priestoru

Podnety architektury e stavebnica zazitkové skusenosti individualna alebo
e stavha demonstra¢né metody skupinova praca so
e konstrukcia stavebnicou
e dizajn zazitkové skusenosti kombindcia technik,
e pohybliva hracka demonstra¢né metddy

Podnety dizajnu

rozhovor, diskusia




Podnety remesiel e klobucnictvo o zazitkové skusenosti
e demonstracné metody
e rozhovor

e analyza poznatkov

kombindcia technik

e demonstracné metddy
e pocuvanie hudby, rozvoj
fantazie

Podnety fotografie e graficky program o zazitkové sklisenosti hry s pismom a textom na
e demonStra¢né metddy pocitaci
o diskusia
Skola v galérii e triedenie e zazitkové skusenosti individualna alebo
e Kkategéria e demonstra¢né metody skupinova praca
e porovnavanie e diskusia
Podnety poznavania sveta e rytmus e zazitkové skuisenosti individualna praca

kreslenie, frotazovanie
kombinacia technik

6. Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyucovania a ucenia ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:




Nazov Odborna literatira Didakticka Materialne vyucbové DalSie zdroje
tematického celku technika prostriedky
Vytvarna vychova e Bartko, O. —Fila,R. — Eduka¢né DVD odpadovy internet
v 1. roéniku ZS CD: nahravky
e Reistetterova,Z: Vytvarna 0 umeni material encyklopédie
e priprava.SNP, Bratislava 1988 metodicke vykresy umenia _
e FILA,R.: Naco nam je umenie. prirucky farebny papier monografie
o Mladé letd, Bratislaval991 CD/DVD baliaci papier umelcov
e GERZOVA.J. akol.: Slovnik prehravac graficky material: odborné
e svetového a slovenského . ceruzky, perd tus, Casopisy, muzy
e vytvarného umenia druhej digitdlny .
fotoaparat pastel, drievka, v skole, Profil,
e polovice 20, storotia, Profil, dataprojektor ;udka, akvarelovre V?/tvama
: arby, temperové vychova
¢ Bratlslava199§3 i farby, Stetce ponuka médii
e ROESELOVAV.: Techniky vo televizne kanaly:
e vytvarnej vychove.Sarah , Praha STV2, MTV,
o 1996 Music-Box,
e Rady a projekty vo vytvarnej Spektrum,
e vychove. Sarah, Praha 1997 Discovery...
e Prudy vo vytvarnej vychove,
e Sarah, Praha 1999
e Linia, farba, tvar vo vytvarnej

vychove, Sarah, Praha2004

STOFKO,M.: Metodika k novej
koncepcii vytvarnej vychovy.
Bratislava2005




e PhDr. JANKAJOVA M.
Prirodzené, tvorivé a dekorativne
modelovanie

e KOVACOVA,E.: Urob si babiky a
panéky.

e STEVONKOVA,M.: Urob si z
papiera.

e Detské Casopisy a publikacie
e ilustracie

e umelecké diela

7. Hodnotenie a klasifikacia predmetu

Hodnotenie vychov na prvom stupni méa v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ ziaka a usmernit’ jeho osobnostny vyvoj. Tu musi
ucitel’ brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie, vynalozené usilie...

Nehodnotime len vysledok ¢innosti, ale cely proces a pristup Ziaka k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, uplatnenie vlastnych inovativnych
napadov, otvorenost’ vo¢i experimentovaniu, skuSanie inych, svojskych rieSeni, cielavedomost’, snahu, spokojnost’ dietat’a s vlastnym
vykonom, jeho zdujem o sebavyjadrovanie.

Pri hodnoteni Ziaka ma prednost’ porovnavanie jeho vykonu s predchadzajucimi
vykonmi pred porovnavanim s vykonmi inych Ziakov.
Snazime sa hodnotit’ pozitivne, zla zndmka by mohla dieta demotivovat’, potlacit’ jeho tizbu o sebavyjadrenie.

1 - Vyborny
Ziak je iniciativny a tvorivy, schopny uplatni t vlastné napady, je otvoreny vo&i novym podnetom, vie vyjadrit' veku primerané postoje, ovlada
zru¢nosti podla poziadaviek ro¢nikovych kompetencii a Standardov na vynikajlicej urovni. Ziak dokaZe veku primerane pomenuvat’

a interpretovat’ svoje zazitky  z ¢innosti a ich vysledky, preukazuje vedomosti z dane j oblasti primerane eduka¢nym tloham v danom ro¢niku,



dokaze respektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny vo ¢i tvorivym prejavom, ndzorom a vykonom inych.

2 — Chvalitebny

Ziak je menej samostatny, iniciativny a tvorivy, vie vyjadrit’ veku primerané postoje, s pomocou uéitela ovlada zruénosti podl'a poziadaviek
ro¢nikovych kompetencii a Standardov, na zaklade podnetnych otazok dokaze vyjadrovat’ svoje nazory, vedomosti a pocity. Snazi sa chyby a
nedostatky odstranit’.

3- Dobry

Ziak realizuje edukaéné ulohy priemerne alebo na nizkej Grovni, slabo prejavuje zaujem a toleranciu, nerozsiruje svoju flexibilnost’, podlicha
stereotypom a predsudkom a s vel'kymi tazkost'ami aplikuje ziskané kompetencie a poznatky. Svoje nazory, vedomosti a pocity nevie vyjadrit’.
Nedostatky vo svoje praci dokaze opravit’ alebo odstranit’ ani s pomocou uditel’a.

4-Dostatocny

Ziak ma v celistvosti, presnosti a uplnosti osvojenia pozadovanych vedomosti zavazné medzery. Pri vykonavani pozadovanych intelektualnych a
motorickych ¢innosti je malo pohotovy a ma vicsie nedostatky. V uplatiiovani osvojenych vedomosti a zrucnosti pri rieSeni teoretickych a
praktickych uloh sa vyskytuji zdvazné chyby a myslenie nie je tvorivé. V kvalite vysledkov jeho ¢innosti a v grafickom prejave sa prejavuja
nedostatky, graficky prejav je malo esteticky. Zavazné nedostatky a chyby vie ziak s pomocou ucitela korigovat
5-Nedostatocny

Ziak si neosvojil vedomosti pozadované uebnymi osnovami celistvo, presne a plne, ma v nich zdvazné a zna¢né medzery. Jeho zruénost
vykonavat’ poZzadované intelektualne a motorické ¢innosti méa podstatné nedostatky. V uplatiiovani osvojenych vedomosti a zru€nosti pri rieSeni
teoretickych a praktickych tiloh sa vyskytuji vel'mi zavazné chyby. Pri vyklade a hodnoteni javov a zakonitosti nevie svoje vedomosti uplatnit’, a
to ani na podnet ucitel'a. Kvalita vysledkov jeho ¢innosti a graficky prejav st na nizkej trovni. Zavazné nedostatky a chyby nevie opravit’ ani s
pomocou ugitela.

Hodnotenia Ziakov pocas diStan¢ného vzdelavania

Hodnotenie ziakov pocas diStanéného vyucovania sa podriad’uje vZdy konkrétnemu usmerneniu na hodnotenie ziakov zékladnych skol v
¢ase mimoriadnej situdcie spdsobenej prerusenim vyucovania v Skolach vydanym ministerstvom skolstva a zaroven posudeniu a zvazeniu vSetkych
okolnosti clenmi MZ spolocenskovednych predmetov.

MZ spolocenskovednych predmetov vV ramci moznosti v danej situdcii zabezpeci, aby ziaci mali moznost’ dosiahnut’ postacujuce portfolio
podkladov na hodnotenie. Rozsah portfolia si urci ucitel’ v kazdej triede zvlast’ s prihliadnutim na individualne moznosti jednotlivych ziakov



a priebezne o fiom ziakov informuje prostrednictvom EduPage. Do portfolia sa zahffia najmé vypracovanie zadanych domacich uloh a odoslanie
na kontrolu v uréenom termine, praca na projektoch, aktivna ucast’ na online hodinach.

Ak budu vytvorené podmienky na dosiahnutie tohto ciel’a, ziaci budii hodnoteni zndmkami v sulade s kritériami uvedeného hodnotenia.

Osobitosti vvchovy a vzdelavania cudzincov

Detom cudzincov, ktoré sa vzdelavaji v zakladnych skolach s vyucovacim jazykom slovenskym sa zabezpecuje na odstranenie jazykovej
bariéry jazykovy kurz Statneho jazyka. Pocas ich adaptacného obdobia (dve hodnotiace obdobia) v ¢ase osvojovania si vyucovacieho jazyka
budeme pri ich hodnoteni a klasifikacii postupovat’ podl'a metodického pokynu na hodnotenie Ziakov zakladnej §koly.

8. Obsah vzdelavania

Oblast’: UMENIE A KULTURA
Predmet: Vytvarna vychova
Pocet hodin v ro¢niku: 2 hodiny tyZdenne/ 66 hodin roc¢ne

Tematicky celok Vykonovy Standard Obsahovy Standard 111):))3?:1 Prierezové témy
Vytvarné Ziak na konci 1. ro¢nika zikladnej $koly | $kvrna (vytvorena napr. odtla¢anim 12 Osobnostny
vyjadrovacie vie/dokaze: farby (dekalk), rozlievanim, a socialny rozvoj
prostriedky - tvorit’ Skvrny zapustanim do mokrého podkladu,

- rozlisit’ v Skvrne vyznamovo Citatelny rozfikavanim) — ndhodny tvar, jeho

tvar doplianie na vyznamovy, zobrazujici

- vyhladat’ v textare Ciar tvary podl'a tvar (podla predstavivosti ziaka) Ochrana zivota a
svojich predstav nahodné ciary alebo tvary zdravia

- pomenovat’ objavené tvary (dokresl'ovanie alebo domalovavanie

- pomenovat tony zédkladnych farieb Skvrny, odtlacku farby, carbanice, Dopravna

- rozlisit’ svetlé a tmavé farebné tony pokréen¢ho papiera — krkvaze a vychova-vychova
- rozliSit’ priamku od krivky pod.) k bezpecnosti




obrys (vytvarné zobrazenie obrysov v cestnej
tvarov predmetov, figur) premavke
zékladné tony farieb, druhotné
(vymie$ané) tony, teplé a studené farby
Rozvoj fantazie a -vytvarne zobrazit’ svoje predstavy a fantazijné kreslenie 12 Enviromentéalna
synestetické podnety | fantdziu na zadanu tému fantazijné mal'ovanie vychova
- nakreslit’ predmety na zaklade fantazijné modelovanie
hmatového vnemu tvar a hmat (napr. ohmatévanie tvarov
- pomenovat charakter réznych povrchov | predmetov skrytych pod dekou,
podl'a hmatového vnemu alebo kreslenie so zaviazanymi o¢ami ...)
povrch predmetu
Podnety moderného | -pouzit’ rozne kresliarske (maliarske) frkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie, 10 Medialna
vytvarného umenia | nastroje roztieranie, rozfikavanie... vychova
- vyjadrit’ vytvarné stopy (nastroja farebnej hmoty
materialu, gesta) prostrednictvom hrave;j stopa kresliaceho (maliarskeho)
akcie nastroja (vyuzitie vlastnosti réznych
- vytvorit’ objekt zo zvolenych materidlov | nastrojov)
stopa gesta (rozne druhy stop/Ciar/t'ahov) Enviromentélna
odpadovy material vychova
objekt
ukazky: akénd mal'ba
Vytvarné ¢innosti -namal’ovat’ svoju predstavu in§pirovani | praveké jaskynné mal'by (motivy) 4 Multikultirna
inSpirované pravekym umenim material, nastroje, podklad v tvorbe vychova

dejinami umenia

pravekych I'udi

hra na pravekého umelca - tvorba
artefaktu limitovaného motivom a
technikou




Skola v galérii

- vytvarne vyjadrit’ rOzne vyrazy tvare

vyraz portrétu (malba, socha, fotografia)
— v priestoroch galérie,

alternativne vo virtualnej galérii na
internete

ak¢né napodobnenie vyrazu portrétu
(grimasa, performancia ...)

vytvarna interpretacia vyrazu (kresba,
malba ...)

Medialna
vychova

Regionalna
vychova
a l'udova kultara

Podnety - zobrazit’ architektiru podl'a vlastnej rozpravkova architektiira (malba, Regionalna
architektury fantazie kresba, modelovanie, objekt — vychova
- porozpravat’ o zobrazenej architektire skladanie, lepenie, strihanie...) a 'udova kultura
fantastické motivy v architekture
architektura v rozpravkach (animacie,
ilustrécie, filmy)
Podnety fotografie - doplnit’ fotograficky podklad podl'a fotografia (napriklad z ¢asopisu) Vychova
vlastnej fantazie zésah do kompozicie fotografie, jej k manZelstvu a
doplnenie, prekreslenie, rodicovstvu
premal’'ovanie
kolorovanie, dokomponovanie
Podnety videa a - porozpravat’ o akcii v uvedenej ukazke kratka ukazka z vybraného filmu, Medialna
filmu filmu (groteska) vychova
- vytvarne interpretovat’ vybranu akciu z pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
filmovej ukézky vytvarné spracovanie akcie/pohybu
Podnety dizajnu a - nakreslit’ dizajn podla svojej fantazie nezvycajny, fantasticky ndbytok, alebo Medialna
remesiel - porozpravat’ o nakreslenom nabytok s nezvyc€ajnymi vychova
funkciami (napr. hojdanie, skékanie,
kotul'anie, preklapanie, skladanie
a rozkladanie — aplikované na typ
stolicky, postele, skrine, lampy a
pod.) Multikultarna
alt. nezvycajny odevny doplnok vychova

alt. fantasticky stroj




Podnety poznavania
sveta

- vytvarne reagovat’ na pismena abecedy

ozivené pismena

tvary pismen (tlacenych, pisanych,
vel'kych, malych)

figurativna kompozicia z tvarov pismen

Dopravna
vychova-vychova
k bezpe¢nosti

Vv cestnej
premavke

Aktualizovala: Mgr. Janka Kormanakova, august 2022




