Ucebné osnovy $kolského vzdelavacieho programu - predmet: Informatika

1.
Niazov predmetu Informatika
Casovy rozsah vyutby 1 hodina tyzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin ro¢ne
Roénik Stvrty
Skola (nazov, adresa) Zékladna skola M. Kukuc¢ina,, 026 01 Dolny Kubin
Nézov SkVP Skola tispesného Zivota
Stupeii vzdelania primarne (nizsie sekundarne)
DiZka $tidia 1 rok
Vyu&ovaci jazyk slovensky jazyk
iné Statna Skola

2. Charakteristika vyu€ovacieho predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zloZka je zamerand na ziskanie konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri praci s
pocitacom i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na
rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyuc¢ovania informatiky v rdmci primarneho vzdelavania a z vic¢Sej Casti sa

prelina i celym niz§im strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innost’ou v tejto oblasti st potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktorda ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zloZka objavuje uz i



v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto
nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i1 v inych predmetoch.

3. Ciele predmetu

Ziaci

e uvazuju o informécidch a r6znych reprezentaciach, pouzivaju vhodné néstroje na ich spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov , vytvaraju navody, programy podl'a danych pravidiel,
e logicky uvazuju, argumentuji, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,

¢ poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

¢ komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavaji informacie na webe,

¢ poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

¢ rozumeju rizikdm na internete, dokézu sa im brénit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytna,

o reSpektuju intelektualne vlastnictvo

4. Vychovné a vzdelavacie stratégie

Ziak si v priebehu vyuéovania osvojuje tieto kl'i¢ové kompetencie (spdsobilosti):

* Socialne komunika¢né kompetencie dokaze vyuzivat’ vSetky dostupné formy komunikacie pri spracovavani a vyjadrovani informécii r6zneho
typu, ma adekvatny ustny a pisomny prejav primerany situacii a Gcelu, vie efektivne vyuzivat’ dostupné informaéno-komunikacné technologie,
vie prezentovat’ sam seba a vysledky svojej prace na verejnosti.

» Kompetencia v oblasti matematického a prirodovedného myslenia dokdze pouZzivat’ matematické myslenie na rieSenie praktickych problémov v
kazdodennych situaciach, pouzivat’ zaklady prirodovednej gramotnosti, ktorda mu umozni robit’ vedecky podlozené¢ usudky.

» Kompetencie v oblasti informa¢nych a komunika¢nych technologii vie efektivne vyuzivat’ IKT pri svojom vzdelavani, tvorivych aktivitach,
projektovom vyucovani a vyjadrovani svojich myslienok a postojov, vie ziskavat’ a spracovavat’ informéacie v textovej aj grafickej podobe, vie
algoritmicky mysliet’ a vyuzivat’ tieto schopnosti v redlnom zivote, uvedomuje si rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom, rozumie
prilezitostiam aj rizikdm, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT.

» Kompetencia ucit’ sa ucit’ sa uvedomuje si potrebu ucenia sa ako prostriedku sebarealizacie a osobného rozvoja, ziskava a spracovava nové
informacie a uplatiluje rozne stratégie uCenia sa, dokaze kriticky zhodnotit’ informécie a ich rozvoj, tvorivo ich spracovat’ a prakticky vyuzivat,
kriticky hodnoti svoj pokrok, prijima spétnti vizbu a uvedomuje si svoje d’alSie rozvojové moznosti.



» Kompetencie riesit’ problémy vie uplatiiovat’ pri rieSeni problémov vhodné metddy zalozené na analyticko-kritickom a tvorivom mysleni, je
schopny ziskavat’ a vyuzivat’ inovativne postupy, dokéze formulovat’ argumenty a dokazy na obhajenie svojich vysledkov, dokaze posudit’ uroven

rizika niektorych postupov, dokéze konstruktivne a kooperativne riesit’ konflikty.

» Osobné, socidlne a obc¢ianske kompetencie vie efektivne pracovat’ v skupine, uvedomuje si svoju zodpovednost’ v time, dokdze odhadnut’ a

koordinovat’ dosledky vlastného spravania

5. Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat’ nasledovné metédy a formy vyucovania

Nazov tematického
celku

Stratégia vyucovania

Kracové pojmy

Metédy a postupy

Formy prace

Reprezentécie a
nastroje

oblast’, animacia

malé a vel'ké pismeno, znak, slovo, veta,
symboly, ¢islica, znaky ako pismena, Cislice,
Specialne znaky a symboly

snimka

zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov, video,
prehravac videa

postupnost’, tabul’ka (v zmysle frekvencna a
kodovacia tabul’ka, slovnik, mriezka), riadok,
stipec

Riadeny rozhovor (aktivizovanie
poznatkov a sklisenosti)

Vyklad uditel’a

Problémova metdda (upttanie
pozornosti prostrednictvom
nastolené¢ho problému)
Heuristickd metoda (ucenie sa
rieSenim problémov)
Rozpravanie (vyjadrovanie
skusenosti a aktivne pocuvanie)

Kooperativne vyucovanie
(forma skupinového
vyucovania —napr. vo
dvojiciach)

Samostatna praca ziakov (s
pracovnym listom, s
pocitatom, s internetom)
Projektové, zazitkové
vyucovanie

Komunikacia a

webova stranka, odkaz, prehliadac

Rozhovor, Demons$traéna metoda

Kooperativne vyucovanie

rieSenie problémov

priamy prikaz

poznatkov a sklisenosti)

spolupraca vyhl'adédvac (demonstracia s vyuZzitim (forma skupinového
sprava, email, e-mailova adresa, ko interaktivnej tabule alebo vyucovania —napr. vo
dataprojektoru) dvojiciach) Samostatna praca
Prezentacia s vyuzitim interaktivnej |Ziakov (s pracovnym listom, s
tabule alebo dataprojektoru) pocitacom, s internetom)
Vyucovanie hrou cez didaktické hry |Projektové, zazitkové
vyucovanie
Algoritmické pravda — nepravda Riadeny rozhovor (aktivizovanie Kooperativne vyucovanie

(forma skupinového




prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov
chyba ako zly vysledok

Vyklad ucitela

Problémova metdda (upttanie
pozornosti prostrednictvom
nastoleného problému)

Heuristicka metoda (ucenie sa
rieSenim problémov)

Rozprévanie (vyjadrovanie
sktisenosti a aktivne pocuvanie)
Demonstracnd metdda (demonstracia
s vyuzitim interaktivnej tabule alebo
dataprojektoru)

Prezentacia s vyuzitim interaktivnej
tabule alebo dataprojektoru

vyucovania —napr. vo
dvojiciach) Samostatna praca
ziakov (s pracovnym listom, s
pocitacom, s internetom)
Projektové, zazitkové
vyucovanie

Softvér a hardvér

aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha

pismenad, Cisla, Sipky, enter, medzera, shift, delete,
diakritika

internet

Heuristickd metdda (ucenie sa
rieSenim problémov)

Rozpravanie (vyjadrovanie
skusenosti a aktivne pocuvanie)
Demonstracna metoda (demonsStracia
s vyuzitim interaktivnej tabule alebo
dataprojektoru)

Prezentacia s vyuzitim interaktivnej
tabule alebo dataprojektoru)

Kooperativne vyucovanie
(forma skupinového
vyucovania —napr. vo
dvojiciach) Samostatna praca
ziakov (s pracovnym listom, s
pocitaCom, s internetom)
Projektové, zazitkové
vyucovanie

Informacna
spolo¢nost’

bezpe€né spravania sa na internete
hry, filmy, hudba

Rozpravanie (vyjadrovanie

sktsenosti a aktivne po¢livanie)

Kooperativne vyucovanie
(forma skupinového




autorské pravo

Demonstra¢na metoda (demonstracia
s vyuzitim interaktivnej tabule alebo

dataprojektoru)

Prezentacia s vyuzitim interaktivne;j

tabule alebo dataprojektoru)

vyucovania —hapr. vo
dvojiciach) Samostatna praca
ziakov (s pracovnym listom, s
pocitacom, s internetom)
Projektové, zazitkové
vyucovanie

6. Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyucovania a ucenia ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

Nazov tematického celku

Odborna literatura

Didakticka technika

Materialne
vyucbové
prostriedky

DalSie zdroje
(internet, kniznica,...

Reprezentacie a nastroje
Komunikécia a spolupraca
Algoritmické rieSenie
problémov

Softvér a hardvér
Informacna spolo¢nost’

Podla  aktudlnej  ponuky a
odporucani v danom roku.

A.Blaho — L. Salanci — Tvoriva
informatika: 1. zoSit o praci
s textom, 2014

L. Salanci: Tvoriva informatika: 1.
zosSit o obrazkoch, 2009
A. Blaho - 1. Kalas:
informatika: 1.

z programovania, 2013

M. Varga — A. HruSekova: Tvoriva
informatika: 1. zoSit s internetom

I. Kalas§ — D. Bezakova: Tvoriva
informatika: 1. zoSit o Cislach a
tabul’kach

Tvoriva
zoSit

PC, notebook,
pripojitelné vstupné-
vystupné zariadenia,
interaktivna tabul’a,
dataprojektor, tablet

Eduka¢né DVD a CD (kniznica, internet,

Detské internetové  |encyklopédia
strankywww.infovek
alik.cz,
www.rexik.sk,...
Detské pocitacové
hry Prezentacie v
PowerPointe
Pracovné listy
Programy-Drawing
for children,
Logomotion, Skicar,
Baltik,...




7. Hodnotenie a klasifikacia predmetu :

Hodnotenie informatiky na prvom stupni ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ Ziaka a usmernit’ jeho osobnostny vyvoj.

Tu musi ucitel’ brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie, vynalozené usilie... Nehodnotime len vysledok ¢innosti, ale cely proces a pristup
ziaka k Cinnostiam z hl'adiska tvorivosti, uplatnenie vlastnych inovativnych napadov, otvorenost’ vo¢i experimentovaniu, skiSanie inych,
svojskych rieSeni, ciel'avedomost’, snahu, spokojnost’ dietat’a s vlastnym vykonom, jeho zaujem o sebavyjadrovanie. Pri hodnoteni ziaka ma
prednost’ porovnavanie jeho vykonu s predchadzajicimi vykonmi pred porovnavanim s vykonmi inych Ziakov. Snazime sa hodnotit’ pozitivne,
zl4 znamka by mohla dieta demotivovat’, potlacit’ jeho tizbu o sebavyjadrenie.

1 - Vyborny
Ziak je iniciativny a tvorivy, schopny uplatnit’ vlastné napady, je otvoreny vo&i novym podnetom, vie vyjadrit’ veku primerané postoje, ovlada
zruénosti podl'a poziadaviek roénikovych kompetencii a $tandardov na vynikajucej urovni. Ziak dokaze veku
primerane pomenuvat’ a interpretovat’ svoje zazitky z ¢innosti a ich vysledky, preukazuje vedomosti z danej oblasti primerane edukaénym
ulohdm v danom ro¢niku, dokaze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom, ndzorom a vykonom inych.

2 — Chvalitebny
Ziak je menej samostatny, iniciativny a tvorivy, vie vyjadrit’ veku primerané postoje, s pomocou uéitel'a ovlada zruénosti podl'a poziadaviek
ro¢nikovych kompetencii a Standardov, na zaklade podnetnych otazok dokaze vyjadrovat’ svoje nazory, vedomosti a pocity. Snazi sa chyby a
nedostatky odstranit’.

3- Dobry
Ziak realizuje edukaéné ulohy len priemerne, slabo prejavuje zaujem a toleranciu, nerozsiruje svoju flexibilnost’, podlieha stereotypom a
predsudkom a s tazkost’ami aplikuje ziskané kompetencie a poznatky. Svoje nazory, vedomosti a pocity vyjadri len s tazkost'ami, Nedostatky vo
svoje praci dokaze opravit’ alebo odstranit’ s pomocou ucitel’a.

4 —Dostato¢ny
Ziak realizuje edukaéné ulohy na nizkej urovni, chyba mu zdujem a tolerancia, nerozsiruje svoju flexibilnost’, podlieha stereotypom a
predsudkom a s velkymi t'azkost'ami aplikuje ziskané kompetencie a poznatky. Svoje ndzory, vedomosti a pocity nevie vyjadrit. Nedostatky vo
svoje praci nedokaZe a nema snahu opravit’ ani s pomocou ucitela.

5 - Nedostato¢ny
Ziak si neosvojil vedomosti pozadované uéebnymi osnovami celistvo, presne a tiplne, méa v nich zavazné a zna¢né medzery. Jeho
zruc¢nost’ vykonavat’ pozadované intelektualne a motorické ¢innosti ma podstatné nedostatky. V uplatiiovani osvojenych vedomosti a
zrucnosti pri rieSeni teoretickych a praktickych uloh sa vyskytuja vel'mi zadvazné chyby. Pri vyklade a hodnoteni javov a zakonitosti
nevie svoje vedomosti uplatnit’, a to ani na podnet ucitel’'a. Neprejavuje samostatnost’ v mysleni, vyskytuju sa u neho casté logicke
nedostatky. Zavazné nedostatky a chyby nevie opravit’ ani s pomocou ucitel’a.



&. Obsah vzdelavania

Oblast’: Matematika a praca s informaciami

Predmet; Informatika

Pocet hodin v 4. ro¢niku: 1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

rozSifrovat text podl'a jednoduchych
pravidiel (reprezentovat’ znaky a
slova).

pismen, veta ako skupina slov, odsek ako
skupina viet, medzery a oddel'ovace,
obrazok a text, formatovanie textu, pismo +
typ, vel'kost, hrubka a farba pisma (t.].
Zvyraznenia)

A Vykonovy Standard , Pocet . ‘oz
Tematicky celok y y - Obsahovy Standard . Prierezové témy
(nahradza ciel’) hodin
Reprezentacie Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej | Pojmy: oblast, animacia Osobnostny a socialny
a nastroje — praca | gkoly vie/dokéze: Vlastnosti a vztahy: animdcia ako 2 rozvoj
s grafikou - pouzit’ konkrétne postupnost’ obrazkov Environmentalna
nastroje editora na Procesy: kreslenie Ciary usecky, obdlznika, vychova
tvorbu a Gpravu Stvorca, ovalu, kruhu, pou- Zivanie vyplne, Regionalna vychova
obrazkov farby, palety farieb, nastavovanie hrabky a ludova kultara
- néjst, odhalif a Ciary, omal'ovanie, peciatkovanie, Ochrana zivota a zdravia
e : dokreslovanie, kreslenie zakladnych Medialna vychova
opravit’ chyby pri S . i . , ,
, . geometrickych tvarov, oznaovanie, Multikultarna vychova
uprave obrazkov U ; X i N ,
prestiivanie a kopirovanie oblasti FinanCna gramotnost
Ziak na konci 4. roCnika zékladnej | Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo, Osobnostny a socialny
Reprezentacie a | §koly vie/dokéaze: veta, symboly, ¢islica, znaky ako pismena, 2 rozvoj
nastroje — praca s | nouzit konkrétne néstroje editorana | Cislice Environmentalna
textom tvorbu a Gipravu textu, zagifrovat a | Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina vychova

Regionalna vychova a
I'udova kultara

Ochrana Zivota a zdravia
Vychova k manzelstvu

a rodicovstvu

Medialna vychova
Multikultiirna vychova




Procesy: pisanie na kladvesnici,
opravovanie, mazanie, vymena slov,
vkladanie obrazkov (cez schranku)

Finan¢nd gramotnost’

Reprezentacie a
nastroje — praca s
pribehmi

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze: pouzit’ konkrétne
nastroje editora na tvorbu a Gipravu
pribehov.

Pojmy: snimka

Vlastnosti a vzt'ahy: snimky a ich poradie
Procesy: vytvaranie pribehov, vlozenie
novej snimky, vlozenie textu, vlozenie
obrazka, spustenie a zastavenie

Osobnostny a socialny
rozvoj
Environmentalna
vychova

Regionélna vychova a
Pudova kultara
Medialna vychova
Multikultirna vychova
Finan¢na gramotnost’

Reprezentacie a
nastroje — praca s
multimédiami

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

pouzit’ konkrétne néstroje na
prehratie zvukov,

pouzit’ konkrétne nastroje na
prehratie videa.

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac
zvukov, video, prehravac¢ videa Vlastnosti a
vzt'ahy: hlasitost’ zvuku Procesy:
prehravanie, spustenie a zastavenie zvuku,
nastavenie hlasitosti, spustenie prehravanie
a zastavenie

Osobnostny a socialny
rozvoj

Environmentalna
vychova

Regiondlna vychova a
I'udova kultara

Ochrana zivota a zdravia
Vychova k manzelstvu a
rodicovstvu

Medialna vychova
Multikultirna vychova
Finan¢na gramotnost’

Reprezentacie a
nastroje —
informacie

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

zakodovat’ informaciu podla
pokynov do konkrétnej
reprezentacie, dekddovat’
informaciu z jednoduchych
reprezentacii, zvolit’ si néstroj z

Vlastnosti a vztahy: vzt'ahy medzi
jednotlivymi typmi informacie, text
a grafika.

Osobnostny a socialny
rozvoj
Environmentalna
vychova

Regionélna vychova a
I'udova kultara
Medialna vychova
Multikultiirna vychova




danej skupiny néstrojov pre dana
konkrétnu situéciu, problém.

Finan¢nd gramotnost’

Reprezentacie a
nastroje —
Struktary

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

orientovat’ sa v jednoduche;j
Struktare — vyhladavat a ziskavat’
informdcie z jednoduche;j Struktary
podla zadanych kritérii,

organizovat’ informdcie do Struktir —
podl'a zadania vytvarat’ jednoduché
Struktiry udajov, podl'a konkrétnych
jednoduchych pravidiel manipulovat’
so Struktirami udajov,

interpretovat’ idaje zo Struktar —
prerozpravat’ informacie z
jednoduchej Struktary vlastnymi
slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekvencéna a kodovacia tabul’ka, slovnik,
mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vzt'ahy: poradie objektov,
pozicia v postupnosti a tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi Struktirami (s
mapou, labyrintom, siet'ou), zapisovanie,
vyhladavanie v jednoduche;j Strukture

Osobnostny a socialny
rozvoj

Environmentalna
vychova

Regionélna vychova a
Pudova kultara

Ochrana zivota a zdravia
Vychova k manzelstvu a
rodicovstvu

Mediélna vychova
Multikultarna vychova
Finan¢na gramotnost’

Komunikacia a
spolupraca —
praca s webovou
strankou

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

pouzit’ nastroje na prezeranie
webovych stranok,

ziskat’ informacie z webovych
stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac¢
Vlastnosti a vztahy: adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy ako
prepojenia na webové stranky a subory,
prehliada¢ ako nastroj na zobrazovanie
webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke,
medzi webovymi strdnkami, pouZzivanie
odkazov na iné webové stranky, navrat na
predchadzajiicu navstivenu stranku

Osobnostny a socialny
rozvoj

Environmentalna
vychova

Regionélna vychova a
I'udova kultara

Ochrana zivota a zdravia
Vychova k manzelstvu a
rodicovstvu

Medialna vychova
Multikultarna vychova
Finan¢na gramotnost’
Dopravnd vychova

Komunikacia a
spolupraca —

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

Pojmy: vyhl'addvac

Osobnostny a socidlny
rozvoj




vyhl'adavanie na
webe

- vyhladat’ a ziskat’ informaciu na
zadanych strankach internetu,

- diskutovat’ o vysledkoch
vyhladavania,

- posudit’ spravnost’ vysledku

Procesy: vyhl'adédvanie obrazkov na
zadanych strankach, vyhl'addvanie
V mapach na internete

Ochrana zivota a zdravia
Vychova k manzelstvu a
rodicovstvu

Medialna vychova
Multikultarna vychova
Finan¢na gramotnost’

Komunikacia a
spolupraca —
praca s nastrojmi
na komunikaciu

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

- zostavit’ a posielat’ spravu danému
prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja,
- najst’ a zobrazit prijatd spravu od
konkrétneho odosielatel'a
prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja

- zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej
adresy.

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa,
kos

Vlastnosti a vztahy: e-mail ako sprava pre
adresata, adresat, e-mail a program na
pracu s e-mailom

Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy,
napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie
emailu, vymazanie emailu, dodrziavanie
netikety

Ochrana zivota a zdravia
Medialna vychova
Finan¢na gramotnost’

Algoritmické Ziak na konci 4. roénika zakladnej Vlastnosti a vzt'ahy: pravda — nepravda, Ochrana zivota a zdravia
rieSenie Skoly vie/dokaze: plati — neplati, &no/alebo/nie (neformalne) Medialna vychova
problémov — - navrhnut’ rieSenie, vyjadrit’ plan Procesy: idea sekvencie prikazov, Finan¢nd gramotnost’
analyza problému | rieSenia, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

- rozhodnut sa o

pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia

(vyroku),

- vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a

pravdivosti tvrdenia,

- uvazovat o roznych rieSeniach.
Algoritmické Ziak na konci 4. roénika zakladnej Vlastnosti a vzt'ahy: priamy prikaz — akcia Ochrana zivota a zdravia
rieSenie Skoly vie/dokaze: riesit’ problém vykonavatela Mediélna vychova
problémov — priamym riadenim vykonévatel'a Procesy: riadenie vykonavatel'a v priamom Finan¢nd gramotnost’
interaktivne (napr. robot, korytnacka), aplikovat’ | reZime, pouzivat’ jazyk vykonavatela

elementéarne prikazy daného jazyka




Zostavovanie

(zo slovnika prikazov) na riadenie

rieSenia vykonévatel’a.
Algoritmické Ziak na konci 4. roénika zakladnej Pojmy: prikaz, parameter prikazu, Ochrana zivota a zdravia
rieSenie Skoly vie/dokaze: postupnost’ prikazov Medialna vychova
problémov — - rieSit’ problém skladanim prikazov | Vlastnosti a vztahy: ako suvisi Finan¢na gramotnost’
pomocou do postupnosti, prikaz/poradie prikazov a vysledok
postupnosti - doplnit, dokon¢it’, modifikovat’ Procesy: zostavenie a upravenie
prikazov rozpracované rieSenie, prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti

- interpretovat’ postupnost’ prikazov, | prikazov

vyhl'adat’ chybu v postupnosti

prikazov.
Algoritmické Ziak na konci 4. roénika zakladnej Procesy: krokovanie Ochrana Zivota a zdravia
rieSenie Skoly vie/dokaze: Medialna vychova
problémov — - realizovat’ navod, postup, Finan¢na gramotnost’
interpretacia algoritmus rieSenia ulohy —

zapisu rieSenia

interpretovat’ ho, krokovat’ rieSenie,
simulovat’ ¢innost’ vykonavatel’a.

Algoritmické
rieSenie
problémov —
hl'adanie,
opravovanie chyb

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

- vyhl'adat’ chybu vo vysledku po
vykonani algoritmu,

- ngjst’ a opravit’ chybu v navode, v
zapise riesenia,

- diskutovat’ o svojich rieseniach

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly
vysledok
Procesy: rozpoznanie chyby

Ochrana Zivota a zdravia
Medialna vychova
Finan¢nd gramotnost’

Softvér a hardvér
— praca so
subormi a
prieCinkami

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

- ulozit’ produkt do suboru podl'a
pokynov

- otvorit’ rozpracovany produkt zo
suboru podl'a pokynov.

Pojmy: stibor, priecinok

Vlastnosti a vztahy: v subore je uloZeny
nejaky obsah, rozne typy suborov pre ro6zne
typy informacii (subor s obrazkom, subor s
textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov

Ochrana zivota a zdravia
Medialna vychova
Finan¢na gramotnost’




Softvér a hardvér
— praca v
operacnom
systéme

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

- spustit’ program/aplikaciu, ukoncit’
beziacu aplikéciu a otvorit’ v nej
dokument,

- prihlasit’ sa a odhlésit’ sa z
programu/aplikécii.

Pojmy: aplikacia, okno, pracovna plocha
Vlastnosti a vzt'ahy: ikona ako
reprezentacia programu alebo dokumentu

Ochrana zivota a zdravia
Medialna vychova
Finan¢nd gramotnost’

Softvér a hardvér
— pocitac a

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

Vlastnosti a vztahy: r6zna funkénost’
klavesov (pismena, Cisla, Sipky, enter,

Ochrana zivota a zdravia
Mediélna vychova

pridavné - pracovat’ so zakladnym hardvérom | medzera, shift, delete, diakritika,...) Finan¢na gramotnost’
zariadenia na pouzivatel'skej Grovni: ovladat’ Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou,

programy mysou, pisat’ na ovladanie kurzora na obrazovke

klavesnici.
Softvér a hardvér | Ziak na konci 4. roénika zakladnej Vlastnosti a vztahy: internet ako Ochrana zivota a zdravia
— praca v Skoly vie/dokaze: celosvetova pocitacova siet’ Mediélna vychova

pocitaovej sieti a
na internete

rozlisit’ e-mailovu a webovu adresu.

Finan¢na gramotnost’

Informacna Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej Procesy: bezpetné spravania sa na internete Ochrana zivota a zdravia
spolo¢nost’ — Skoly vie/dokaze: Mediélna vychova
bezpecnost’ a diskutovat’ o rizikach na internete, Finan¢na gramotnost’
rizika aplikovat pravidla pre zabezpecenie

e—mailu proti neopravnenému

pouZzitiu.
Informacna Ziak na konci 4. roénika zakladnej Pojmy: hry, filmy, hudba Ochrana zivota a zdravia
spolo¢nost’ — Skoly vie/dokaze: Vlastnosti a vztahy: digitalne technologie Mediélna vychova
digitalne diskutovat’ o digitalnych okolo nés (aj napriek tomu, Ze na prvy Finan¢na gramotnost’
technologie v technologiach, o ich kladoch 1 pohl'ad nevyzeraju ako zariadenia s
spolo¢nosti zaporoch procesorom), digitalne technologie ako

diskutovat’ o vyuziti konkrétnych
nastrojov digitalnych technologii pri
uceni sa inych predmetov,

nastroje pre komunikaciu, digitalne
technologie doma, v Skole




diskutovat’ aj o tom, ako poméhaju
ucitelovi — ako pomahaju ziakovi.

Procesy: pouzivanie néstrojov na vlastné
ucenie sa, zabavu a spoznavanie

Informacna
spolo¢nost’ —
legélnost’
pouzivania

Ziak na konci 4. roénika zakladnej
Skoly vie/dokaze:

diskutovat’ o principoch dodrziavani
zékladnych autorskych prav

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vztah k autorovi, dielu a pouzitiu
Procesy: legalnost’ a nelegélnost’
pouzivania informacii (obrazky, hudba,

filmy)

Ochrana zivota a zdravia
Medialna vychova
Finan¢nd gramotnost’

Vypracovala: Mgr. Eva Pavelekov4, jin 2018




